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NOTE SULLONTI EDECISIONI DHEAMLGIR

APARTIRE DALLA VERS®0,NEL CASO VI SIA CRASTO FRA UNA PUBBIZIONE ITALIANAAEMEDESIMA PUBBLIMWE IN LINGUA INGERQUESTOOCUMENTO
S| RIFERIRA SEMPREA/PUBBLICAZIONEINGUA INGLESMON ALTERATA DA ERRTI TRADUZIONE
SONO STATE INOLTRETEOTUTTE LE INTERRZIONI RELATIVEEMPESTA DEIAOS IN QUANTO QUESTETEEONTINUANO A INNMERE OBSOLETE ASPMADEI
NUOV LIBRI IN USCLTAROVATE COLORATE ERDUE TUTTE LE INTREERFAZIONI NUOVE O BIBICATE

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7

8)

9)

10)

11)

SEZIONH

REGOLAMENT®ASE

(GENERALE

LA SEZIONE3 CONTIENE TUTTI LEFINEZIONI RELATIVETAPI DI
UNITA ALLE LORBASETTE E ALLA L&R&ZA DEQ NITA

ALCUNI PERSONAGG! MOLGRANDICOME IPRINCIPIDEMON]
SEGUONO ALCUNE REGDEI MOSTRNON TUTTE LE REGOEE

MOSTRI COME SCRIKTXGINAT . (ERRATAFFICIA)I

LA FRASEDI DIMENSIONE UMASIBEVE ESSERE CONSDERLLA
STREGUA BORZA DEQ NITAL, CIOE E DI DIMENSIQNEANA UN

MODELLO CORORZA 9 [ [ QL. EARATAFFicIAN

LA DEFINIZIONE DI MELI AN RANGHI EFLE DEFINISCE
SEMPLICEMENTE | MODECHE NON SON’DERSONAG’GIEPAQ

UFFICIA)I

AL FINE DEL CALCOL®E) BUNTIVITTORIA UN PERSONAGGU
CARRO DEVE ESSERHESIERATO COME UNRSENAGGIO SU
MOSTRQQUINDI IPUNTIVITTORIA DEL PERSOBIGGE DEL CARRO

SI CALCOLANO SEPBRMENTE(ERRATAFFICIA)I

NEL CASO CHE UN MAREICOMPOSTO DA PIROFILI DEBBA
ESEGUIRE UN TESTLEQRRATTERISTICHE SIEDESAREA MENO
CHE NON SIA DIVEREANE SPECIFICATLO/ALORE MIGLIQREOE

QUELLO CHE RENDESBMPLICE PASSAREERT (FAQUFFICIA)

PER RICATTURARE UNENBDARDO E NECESSARANDARE IN
ROTTA E INSEGUIRBINITA NEMICA CHE BEBENTEMENTE LO
AVEVA CATTURATE LO STESSO PROCENI® NECESSARIO A

CATTURARLQFAQUFFICIA!

SE UN MODELLO HA $IRTACCHI VENEFICE CHDLP®ORTALE!
TIRI PER COLPIREEW RISULTATOGE(VENEFIZINON POSSONO
CAUSARE COLPI MORTAL

OGGETTI COME LRUNA DELLAFORTUNA E 1IQONDOLO DI
WARPIETRA NON POSS®SSERE USATI PERRRRE UN DADO DI
UN TEST ENSCIPLINA DERINITA GUIDATA DALRSBNAGGIO

DUE UNITA ACQUISITENCLA STESSA SCEDENONO ESSERE
SCHIERATE IN MOD®ARATO A MENO CHENNSIA SPECIFICATO

DIVERSAMEN'T(EVHlTDNARB

UN@NITA O UN PERSONAGGHE ABBIA SFONDAT INSEGUITO
FUORI DAL TAVOLO'ALIIMO TURNO NON CR@NCOME PERSA AL
MOMENTO DEIASSEGNAZIONE BEINTIVITTORIANONOSTANTE

12)

13)

14)

15)

1)

1)

2)

3)

4)

5)

NON SIA PIU PRESENJHEL TAVOLO ALLA FIREL GIOCO

(REGOLAMENTO BASE IESE

OGNl DADO PUD ESSERE RITIRATO SOUBA VOLTA
INDIPENDENTEMENTHE.ID® FONTE CHE CONEEDIMPONE TALE

FACOLTEAMICA O NEMIQAR=coLAVENTO BASE

TUuTTI IPERSONAGR NON SOLO QUELLI SAVALCATURK
POSSONO UNIRSI ATUNDI CAVALLERIA GEBA(ERRATAJFFITAL)

EPOSSIBILE OTTENEABIGLIORI 0D+. (FAQUFFICIA)I

QUANDO UN MODELLO MEERIMOSSO COME PEROTERMINANO
IMMEDIATAMENTE TUTALLI EFFETTI CHE QUESDMPORTAVA SUL
GIOCC(ES BONUS ALWUNITA A CUI ERA AGGRTO O INFLUENZE SU
MODELLI EONTATTO DI BASE

SCENARI

LO SCENARIO DESCRINEDLE PAGINE E 3 DEL MANUALE
ITALIANO DEVE ESSERENSIDERATO A TUGHI EFFETTI UNA

BATTAGLIEAMPALE(FAQUFFICIA)

MOVIMENTO

UNQ@NITA E LIBERA DI ®NERSI FINTANTO GHBANE PER TUTTA
LA DURATA DBUO MOVIMENTOM ©I DISTANZA DA OGMITA

NEMICA(FAQUFFICIA)I

PER CONTESTARE UN DRANTE E NECESSARHE UNA UNITA
ABBIAFORZA DEQ NITAS+. SE VI SONO PIU UNITONFORZA
DELQ ITA MENO 0h, NON SI POSSONSOMMARE | VALORI DI
FORzA DEQ NITA PER ARRIVARBH#E POTERLO CONTENERE
ESEMPID 5 MODELLI SINGOLI INN UQUADRANTE NON LO
CONTESTANO

SE SI DECIDE DI FURESCOME REAZIONEUNA CARIG/SI DEVE
FUGGIRE ANCHE SEARICA FALLISCE

CAMBIAMENTI DI FRONTBSI COME LE RIORGANIZ@OAZ NON
PREVEDONO LA ROTNAG/ERA E PROPRIA MEDELLI MA ESSI
DOVRANNO ESSERE SEBEMENTE RIVOLTI LIME NUOVA

DIREZIONER=GoLAMENTO BASE IESE

UN'UNITA DISPOSTA INRRGAZIONE A RANGHFEE CHEIS IN
FUGA ASSUME UNA F@RIMONE APERTANCHE SE PER COMADIT
VIENE SPOSTATA MANHEDO LA FORMAZIONBEMPATTA IN
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6)

7)

8)

9)

10)

11)

12)

13)

14)

15)

16)

17)

RANGHI E FILEPER TALE MOTIVO ARMEFFETTI CHE COERANO
LA FORMAZIONE IN RN E FILE S| COMPARO SULWLNITA COME
SE FOSSE UN UNDASCHERMAGLIAT@RD. ESEMPIO LE BALISTE
NON PENETRANO | RANE MURO DI FUOCOCEIMPORTA COME

UNA PALLA DI FUQEECECC) (RegoLAMENTO BASE 186K

| CARRI E GLI ALTRIDEDLI TRAINATI DA DELLI DI CAVALLERIA
SUBISCONO NORMALMENI MALUS BIL AL MOVIMENTO DELLE

BARDATUREFAQUFFICIA)I

MANOVRACAMBIO FRONTE DB0° PER UNITA CON BASENN
QUADRATAGIRARE OGNI MODEIDEY. PRIMO RANGCRBI°NELLA
DIREZIONE DESIDERRU®TANDOLI ATTORNOPROPRIO CENTRO
FARE LA STESSA COSN | MODELLI DEANGHI POSTERIORI E

MUOVERLI DI NUOVO GONTATTO CON IL PRIRANGOFAQ

UFFICIA)I

DURANTE UNCAMBIO DIFORMAZIONE E POSEBUUOVERE PIU
DEL DOPPIO DEL PROMROVIMENTODATO CHE TALE REATRIE

SI APPLICA SOLO PERORGANIZZAZIONEAQUEFICIA)I

E POSSIBILE DICHIARARRICHE IL CUI SWESIE E LEGATO AL
RISOLVERSI DI SITOAZ QUALIPER ESEMRIQA CHIAMATA A
RACCOLTA DI UNA O PNITA CHE S| FRABRBONO TRA IL NEMICO
E I@NITA CARICANTEE LA CARICA NON SVERASSE FATTIBILE
DOPOL@VOLVERSI DI TATUBIZIONIALLORA SARA NORMANVIE

FALLITAFAQUFFICIAI

LE UNITA CHE SI MUOQW®D TRAMITE MOVIMENTBBLIGATORIO
DEVONO COMUNQUE MRIBFARE LE NORMALIGBEE DELLE

CARICHEFAQUFFICIA)I

UN@NITA CHE SI MUOVEAMITE MOVIMENTO QBBATORIO NON
PUO MUOVERSI NELIASSA FASE DI MOWNE IN CUI RIENTRA

SUL TAVOLO DOPO AMEFEGUITO O SFONDAFRQUFFICIA)I

LE UNITA NON SCHERMWGRICI SOGGETTE MOVIMENTO
OBBLIGATORIO NON BONO RUOTARE PER BIARE FRONTHA
DEVONO RIMANERRIENTATE NELLA DIREE IN CUI SI SONO

MOSSEFAQUFFICIA)I

E PERMESSO MISURAREPOEENZIALI DISTANZEMOVIMENTO
PRIMA DI MUOVERE OBELLI NELLA FASHRIMOVIMENTI(FAQ

UFFICIA]I

| MOSTRI CORDDESTRATORI MUOVABME SCHERMAGLIATORI
MA IN CARIA SOFFRONO COMUNQDELLA PENALITA DAL

MOVIMENTO PER | TERRECCIDENTAJAQUFFICIA)I

UN PERSONAGGWGGREGATO A UNA UWNHAGA NORMALMENTE
QUALSIASI MOVIMENTBATTO PER MUOVERSLLIKTERNO
DELIUNITA STESSA FINRAGGIUNGERE AL MAGSIL DOPPI DEL
SUO VALORE MIOVIMENTO

UN PERSONAGGIONELIAGGREGARSI A UNA TUNI PAGA

NORMALMENTE QUALSIAS8OVIMENTO FATTO RPEMUOVERSI
ALLINTERNO DEUNITA STESSA FINBAGGIUNGERE AL MAGSI
IL DOPPIO DEL SUQ@RE OVIOVIMENTO

UNITA E MODELLI SOGGEA MOVIMENTIOBBLIGATORI NON
POSSONO EFFETTUARRAMOVIMENTI PEBERLA FASE

1)

2)

4)

5)

6)

7

8)

9)

CARICHE

DICHIARARE CARICHEEBSEMENTE FALLITEJIEGLE A BARARE
(FAQUFFICIAN

UNA CARICA SU @MWITA DI SCHERMAGQIORI SI CONSIDERA
FALLIT/(O PALESEMENTE FA(-\)LSDLO SBOPO AVER MOSSO GLI
EVENTUALI ALLINEAMEMD ALTRI CARICHESA RISULTA ESSERE
TUTTORA OLTRE IL RAGBIGARICA

NON E POSSIBILE DARARE CARICHE SWANED SE @NITA
CARICANTE SI TROVEAIMA ZONA FRONTAEE@INITA CARICATA E
QUESTA HAONTERO RONTE OCCUPATO DAAUNRA UNITA GIA

INGAGGIATA CON ESBAQUFFICIA)I

QUANDO UKRINITA VIENE CARICABAUNDNITA COMOVIMENTI
OBBLIGATORI CHE SIGWONO CASUALMEN(ES ABOMINI DEL
CAO9 SI MISURA SE E HAGRAO DI CARIGBIOE SE LA CARICA E
VALIDA E SE ©@NITA FUGGEPRIMA S| RISOLVEMOVIMENTO DI

FUGA E POI S| RISPIWIOVIMENT@EBBLIGATORIGAQUEFFICIA)

9 EDSSIBILE ESEGUIRE ROTAZIONE DI UDBELLO O WINITA

IN CARICA PIU DELCEBSARI® GDNVERSIONE TATECAN
MANIERA TALE DA MABISZARE | MODELNGIAGGIABILI ISORPO
ACORPO O PER MASSIMRE IL FRONTE PERIJIO RIGUARDA GLI
SCHERMAGLIATQRISPETTANDO OVVIAWEN SEGUENTI CRITER
DEVONO ESSERE PORPATONTATTO DI BABE IL MAGGIOR
NUMERO DI MODELLILNEDRPO ACORPO EBE POSSIBILE FARE UNA
SOLA ROTAZIONE DURANL MOVIMENTO DARICA IN ALTRE
PAROLE E POSSIEENTRO | LIMITI DEREGOLECONTATTANDO LO
SCHERMAGLIATORE\RINQUNA SOLA CONVERSIGNSPETTARE
FIANCHRETRDCOMPIERE LA CARIGA MODO CHE Sl RNE PIU

OPPORTUN®ER OTTENERE UN WGGIO TATTIC@AQUEFICIA)

NEL CASO CHE VENGBHDARATA UNA CAREAI SIA QUALCOSA
CHE SI FRAPPQNEVERSAMENTE DA UNNEMICHE CHE NON
PERMETTA IL COMPIMENTO DELLA CARI@E‘S UNITA AMICHE

TERREN A CARICA RISULTALFPA (FAQUFFICIA)I

S UNRINITA DICHIARA CARID UININITA NEMICA CHE FUGGE
RIVELANDO UNA NUOWWITA NEMICB SUL PERCORSO DI CAE
LOQNITA CHE STA CARID@ DICHIARA UNA GARALDNITAB CHE
FUGGE L@NITA CARICANTE SERAUMLTIMA UNITA A CUAH

DICHIARATO UNA CARIS QUESTO CABQFAQUEFiciA)

S UMDNITA DICHIARA UNARICA E®@NITA CARICATA FUGGE
LQNITA CARICANTE PDTHIARARE CARICA WEALTRA UNITA
LUNGO IL PERCORSOARICA ANCHE SEIMIMENTE NON PO/RE

VEDERLQVEDI FIGURA A LAT@AQUEFICIA)I

9 EDSSIBILEEL CASO DI UNITAWEHE CHE FUGGONSUDVE
UNITA NEMICHE CHEFRAPPONGONO NEL RERED DI CARICA
DICHIARE PIU VOLTARICA ALLA STESSATANAD ESEMPIO NEL
CASO VI SIA GINITA CARICABRCHE FUGGRIVELANDO WNITA
BCHE FUGGE ANBHSA ALLA NUOVA @ARNEL MOMENTO IN CUI
ASI RITROVA DI NUOSOL PERCORSO DI CAKRNITA CARICANTE
PUO DI NUOVO DICHMIE CARICA sS@NMITA A. COME DA
REGOLAMENTO E NEGRS3 PROSEGUIRE ANITO CHENON SI

OTTIENE UNA CARIQASTITA O FALLITBAQUFFICIA)I
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10) UNA UNITA FURIOSA GSTRETTA A CARICAREHE ATTRAVERSO
UNFANATICO

11) UN@NITA DI SCHERMAGIORI CHE CARICA IBECONDA UNITA DI
SCHERMAGLIATOR| DEMBOVERE VERSO IL MODD AVVERSARIO
IN VISTA PIU VICINOAGGIUNGIBILEEONTATTANDOLO IN HAN
RETTA ED ESEGUEND®IASSIMO UNNICA CONVERSIQRBME
MOSTRATO NEL DIAGRAMME6.5A PAGINAG DEL REGOLAMENTO

12) QUANDO UNUNITA DICHIARA FUGBALE REAZIONE ADAUMRICA
ED ESCE DAL TAVOEONECESSARIO VERFECUGUALMENTE SE
L'UNITA CARICANTE RSCE O MENO LA PRBREARICA

13) NEL CASO DI NUOVI WIFI A SEGUITO DISBGUIMENTE
SFONDAMENTLUNITA CARICANTE INE®ERA IL NUOVO NE®IIC
ESATTAMENTE NEL PONY CUI ENTRERA@NTATTO CON ESSO E
POTRA EFFETTUARE W@LA CONVERSIONE FEFRTARE IL
MASSIMO NUMERO DI BIELLI A CONTATTO

14) S DURANTE UNA CARIS/CAUSA DELLE CIR@GEE DI GIOGO
NON E IMLCUNMODOPOSSIBILE PORTAREAGGIOR NUMERO
DI MODELLI ATTACCAEDIFENSORI IN GANTO DI BASE VALIDA
LA CARICA A CONTAMIRIMO.

15) NON SONO IN VIGORESUGGERIMENTI DI GIOBMICHEVOLE

PRESENTI NEGLI AHREN DEL DOCUMENTOI ERRATA
REGOLAMENTO SETTIMEDIZIONE PUBBLICATDA GAMES
WORKSHOP

16) EPOSSIBILE INCROCIMRBIREZIONI DI GBRIN CASO DI CARICH
MULTIPLE A PATTO DI PORTAREMONQUE A CONTATTD |

MASSIMO NUMERO DI BIBLLI POSSIBIEAQUFFICIA)

PSICOLOGIA

l) LE UNITA FURIOSE DEVORCCHIARARE LE PREPRIARICHE
SUCCESSIVAMENTE ADIBHIARAZIONE DI THT LE CARICHE
NORMALI E ALLA DISRIAZIONE DELLE REAFZIALLA CARICA

SUCCESSIVE ALLE N@REARICHEAQUFFICIA)I

2) NEL CASO IN CUI@NITA CHE CAUBAURA OTERRORE DICHIARA
UNA CARICA S| PROEBDQUESTO MODSI DICHIARANO TUTEE
CARICHE NORMAINCLUSE QUELLE DITANCHE CAUSANRBURA
O TERROREE LE LORO REAZICMIVERIFICA SE EMENT UNITA
FURIOSE DEVONO DIGANRE UNA CARICA EINE S| CONTROISEA
LE UNITA CHE CAUSAREURA OTERRORE SONO A RAGDIO
CARICASE LA CARICA D@INITA CHE CAUSAURATERRORE E
VALIDA S| APPLICANGRELATIVI EFFETBIGOLOGICI S@MNITA

CARICATAFAQUFFICIA)I

3) S UMDINITA VIENE CARICATA UNDNITA NON SOGGETTALA
FURIA ED ESSA DICHWABNA REAZIONE E ITECCHE @NITA
CARICATA POSSA DMARE UNA REAZIONELM CARICA
ALTERNATIVA NEL MOMB IN CUI ESSA \BEBARICATA ANCHE DA

UNDNITAFURIOSAFAQUFFICIA)I

4)  UNDNITAFURIOSA AGGIUNGE ATTACCHI A TUTTI INFGDNENTI
DEL@NITA O DEL MODELGLLA CAVALCATURA NEASO DI
MOSTRI CAVALCATI AVBLLERIBLIBQUIPAGGIO E Al DEIERI O

ALLE CREATURE CREND UN CARRO ECEAQUFFICIA)I

NEMICE CHE S PRAPPON GONOL
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5) S UMDNITA DICHIARA UNARICA CONTRO UN NE®IICHE CAUSA
TERRORE E EASCE IL TES®INITA FUGGIRA IN EFRONE OPPOSTA

A QUELLA DELLA CRERA CHE CAUFBRRORREEAQUFFICIADI

6) DURANTE LA FASE®IRPO AJORPO NON SI ESEGUBAIBI TEST
DI PANICO PER LA PERDDEA25%DEI MODELLNEMMENO SE
CAUSATI DA SITUAZIONON VINOLATE Al VARIORPO ACORPO

(FAQUFFICIANI

7) | MODELLI CHE FANNCTACCHI SPECIACOME ILGIGANTENON
BENEFICIANO DEL BONSUGLI ATTACCHIDBEENTANO SOGGETTI
ALLAFURIA SEGUONO PERO TUTHEBLTRE NORMALI REEOELLA
FURIA(CARICHIOBBLIGATORIIMMUNE ALLRSICOLOGIA ECC

8) UNA UNITA DEVE UTEARE IL VALORE DB@PLINA PIU ELEVATO
DISPONIBILE PER OGEST DDISCIPLINASIA ESSO DOVUTO AD U
PERSONAGGIO AGGREGBDNDISCIPLINA PIU ELENABENERALE
NON IN FUGA ENTROGRAO ECECC(RegoL AVENTO BASE 56k

9) UNITA FURIOSE PARRIBNTEOSCHERMAEE CARICHE
- & IWNITA SCHERMANTE HDMRA UNA CARICAQNITA
FURIOSA PU(E QUINDI DEVE SE M2MICI A RAGQIOICHIARARE
UNA CARICA
- S IONITA SCHERMANTE NOMNHIARA CARIGHEINITA
FURIOSA NON E OBRIIS A DICHIARARNE
- & IQNITA SCHERMANTE NON DOVESSE MUOVERE
ABBASTANZA DA LIBERAA VIA ADINITA FURIOSA IN SEI PER
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1)

2)

3)

4)

5)

6)

7

8)

9)

1)

2)

3)

ESEMPIDAD UNA CARICA FARLIQUES®LTIMA FALLISCE LA
NORMALMENTE LA CARIAQUFFICIA)

ARMI

UN@NITA PUO UTILIZZARELIIEPISTOLE PER RERE E TIRARE E
POl UTILIZZARE @NTRA ARMA DURANTE GOMBATTIMENTO

GoRPO AORPO(FAQUFFICIA)

LE ARMI MAGICHE IGNORASEMPRE QUALSIASIGEGAPPLICATA
ALLEARMI NORMALI DELLOES$O TIRQA MENO CHE NON SIA

ESPRESSAMENTE INDICNELLA PROPRIA GQRISIONE (ERRATA

UFFICIA}I

UN MODELLO PUO USUREUDEL BONUSHL AL TAIN CORPO A
CORPO SE E ARMATO COMDRMA NORMALE E UNSCUDO
MAGICO NEL CASO FOSSE ARMATON UKDRMA MAGICA
INDIFFERENTEMENTHE. DAPODI SCUDO MAGICO O NONON
BENEFICEREBBE PIUBBENUS IN QUANTQRMA MAGICA IGNORA

TUTTE LE REGOLE ARELATIVARMA MONDANAFAQUFFICIA)

IL BONUS DIFORZA IN CARICA IANCE HANCEPESANTI DA
CAVALLERIA S| APRLABICHE CONTROMNITA CHE HA BTRG
CARICATO IN QUALGHBEDO MINITA ARMATA DANCE IN CARICA

(FAQUFFICIANI

S DUE MODELLI SONRMATI CON UNGRANDEARMA COLPIRA
PER PRIMO QUELLO CONIATIVA PIU ELHWAALTRIMENTI SI
PROCEDE COME PER EIODCON PARI INTAMA

IL BONUS D+1 TA PERARMA BIANCA ESCUDO VALE ANCHE
CONTROQOLPI DA IMPATTQWHiTDWARS

LA PISTOLA CONTA COMBMARBIANCA ADDIZIONAINCORPO A
CORPO(FAQUFFICIAD

| MODELLI COMBATTEREI RANGHI POSTERFIBSSONO DIRIGERE
| PROPRI ATTACCHINTRO SPECIFICIODELLI NEMICI COME |

MODELLI AMICI A CGNTO DIRETTO COL MEMFAQUFFiCIA)

QUANDO UNPERSONAGGIO PERDEPROPRIA CAVALCATUBRN
PUO PIU UTILIZZARERROPRIA LANAIANCIA PESANTEHE VIENE

PERSAFAQUFFICIA)I

PERSONAGGISEIDE

UN PERSONAGGIBIE ACCETTA LA SEIBYE ESSERE SPOSFATO
CONTATTO DI BASE GIMN [HA LANCIATASE QUESTO NON E
POSSIBILEI SPOSTA IL PERS&BI® CHE HA LANCIAPOSFIDA
IN CONTATTO DI BASEN IL PERSONAGGHE (HA ACCETTATA

IL POSTO LASCIATOERB DA CHI AECTA LA SFIDA VIENE
RIEMPITO DA UN MODREL DELUNITA DEL PERSONAGGEN
SFIDASE POSSIBILE

IN CASO DI COMBATTNAEMULTIPLE POSSIBILE CHEIXILBNA
SFIDA FRA DUE PERS&BI CHE COMUNQUENSOINGAGGIATI
NEL COMBATTIMENTO MBHE SONO IMPOSSIBAII NEL
METTERSI IN CONTATDD BASE LA SFIDA SI RISOLVE
NORMALMENTE SENZASPAREISICAMENTEDUE PERSONAGGI
IN CONTATTO DI BABRA LOROANCHE SE QUESTI VENG

TRATTATI COME SEFOSSERO REALMENERQUFFICIA)I

4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

11)

12)

13)

14)

15)

LA REGOLA ktCHICBGNORE SI APPLICANCHE ALLE UNITA DI
SCHERMAGLIATORI DMENSIONI VALIDE RINI DEIR BiCHIO

SGNOREFAQUEFICIA)

UN PERSONAGGIO 88RRO NON BENEFICEL BONUS DATO
DAL CARRO AL PROPRIGRO ARMATURA  DURANTE IL

COMBATTIMENTGORPO AORPO(FAQUFFICIA)I

| TIRI $LVEZZA/D LEABILITASPECIALI DI URERSONAGGIO NON
VALGONO ANCHE PERCANALCATUR® CARRLE VICEVERSA
MENO CHE NON ESPREENTE SPECIFICATOME Q GCHIO
DQRQ LE REGOLE SULLA ®ISIGIA DELLE CAVAWMRE O
ABILITA CHE IL PERSGGIO CONFERESBLDINITA A CUI SI

AGGREGA EGQFAQUFFICIA)

UN PERSONAGGIO OM@INITA IN FUGA NONSEDNO UTILIZZARE
OGGETTI MAGICI AD TAMAZIONE VOLONTARIAEG
CONTINUERANNO AD UZHARE OGGETTI DOPRZIONE COME
ARMATURE E TALISMAMA NON POTRANNO ALCSHEFD
UTILIZZARE PERGAMENERTEFATTI OPPUREBTTI CHE DANNO
BONUS MONOUSIDA ATTIVARE 0

UN PERSONAGGIO PUGBREGARSI SOLORQUIPAGGIO DELLA
MACCHINA DA GUERFQUINDI NON E POSSEBAGGREGARSI A

MACCHINE DA GUERBBANDONATRREGOLAMENTO BASE IEG).

UN PERSONAGGIO IN BUGHE ERA PARTE BAWNITA PUO
ESSERE CHIAMATO A®BLTA SHINITA CHE LO CIRCANA E
STATA DISTRUTTAARLMENO AR5%DEI MODELLLUI INCLUSO

S DUE O PIPERSONAGGI RIMANGOWGGREGATI IN UN
EDIFICIO IN SEGUAIQADISTRUZIONE D@INITA A CUI SI ERANO
PRECEDENTEMENTE JMWELIATTO DI SEPARAZIODE DUE
MODELLI IL POSSESSDRCIDE QUALE FRERSONAGGI RIMANE
NELIEDIFICIO E QUALI SDSOSTRETTI A USCIFEERSONAGGI
COSTRETTI A USCIEEANO ESSERE PORIICNEL MOMENTO
STESSO DELLA SEPIERAZIN UN PUNTO QLSMSI A CONTATTO
CON IEDIFICIO

PERSONAGGI IN ARCIONECAVALCATURE CANFERITA SUL
PROFILOSI CONSIDERANO INTTO E PER TUTTO MODEDI

CAVALLERIA E SUBISOONNCANTESIMI ED EFH CHE
INFLUENZAEBBERO MODELLI ETANDICAVALLERIA

UN PERSONAGGIO 'MITERNO DI UNA UNITRGAGGIATA IN
COMBATTIMENTO MA QHBN SI TROVA A CONT@ DI BASE COL
NEMICO PUO MUOVERSIURANTE LA PROPRIASE DI
MOVIMENTO AL FINEENTRARE IN CORPADREO (RegoLaMenT

BASE INGLEBE

UN PERSONAGGIO CORESOLA SPECIM® O AGGREGATO AD
UNUNITA NON PUO UTEARE ILVOLO PUO USARE
NORMALMENTE LA REGGPECIALYOLARE SE DEGIPER UN
QUALSIASI MOTIVEI SEPARARSI DAINITA A CUI E AGGREQ

UN PERSONAGGIO NONCPHVERE PIU DI UNGEITO MAGICO
CONTENENTE |NcANMEmFUS'(EQRATAJFHQAm

AGGREGARE PERSONAGGIUNITA CON BASETOWFERENTE
A) PosIZIONARE RGDENTRO®@NITA SOLUZIONE OTTIMALE
PERPG CON BASE PIU GRANDEL RESTO D@MITA E DI
DIMENSIONI MULTIPLE DUESTE ULTIMEES PG CON BASE
40x40 IN FANTERIA CON BAEX20). IL PGRIMPIAZZA UN
DETERMINATO NUMERDMIDDELLI CHE VENGOBNISPOSTI NEI




[ AYSS Ddzi RI | felleRegplé

16)

17)

18)

19)

20)

21)

22)

23)

RANGHI POSTERIORL FINE DEL CALCOLBEL INUMERO DI
RANGHI IPGCONTA ESATTAMENTEIEQL NUMER DI MODELLI
RIMPIAZZATNEL CASO IN CUI L/ASBATA DERGSIA PIU PICCOLA
DI QUELLE DEL RESTEL@NITA ESSA VERRA SIDERATA
UGUALE A QUELLA DEMLITRI MODELIMENTRE SE NON E UN
MULTIPLO DI QUELLELEINITA VERRA CONSWER COME
EQUIVALENTE AD WNLTIPLO DELLE SEEBJ POSIZIONARE IL
PG DI _FIANCO A@INITA SOLUZIONE NON CONSAGA PER
TORNEI E PARTITE @EMTIVHL PGE SEMPLICEMENTE MESS
CONTATTO CON IL RIANDEI@NITA ORIENTATO NELLA SUA
STESSA DIREZIONEONSIDERATO A TUSTI EFETTODENTR®
ALIOINITA MA LA FORMAZIONE NENMODIFICATA DALLBAS
BASETTAN CASO DI CARICHE SIANCO IN CUI ROVA IPG
RISOLVERE USAND®ARAGRAFOCOMBATTIMENTO E RANG

INCOMPLES A PAG36. (FAQUEFICIA)

INCANTESIMI COME NIMALEIMPALRITO E OGGETTI COME
RUNA DELLNERABESTIA NON HANNO EFRE SUPERSONAGGI
CcoME QNTiIcodJoMo ALBERO ODEMONIMAGGIORIPOICHE
ESSI NON SONMOSTRI ANCHE NE COMDDONO ALCUNE

REGOLEFAQUFFICIAI

UN PERSONAGGIO VOLANTESREGATO AD UNA UNIDEVE
MUOVERSI UTILIZZANDRO STESSO TIPO DIVMENTO DI
QUESQLTIMA(ES UN VAMPIRO VOLANTE AGGREO A DEI
CAVALIERINERI DOVRA MUOVERSTILWZZANDO IL PRQPRI
MOVIMENTO A TERRA OEQLO DELLA SUA QCATUR/AE NON

POTRA VOLARE-AQUFFICIA)

IN CASO OBARICA SOLITARIAJRPERSONAGGIO AGGREGNTO
UNA UNITA GIA A RAGGDELLE ARMI DA GIREL NEMICO
CARICATO LA REAZIORESISTERE TERARE VIENE RISOLTA
CONTRO®@NITA E NON CONTRO HERSONAGGI&E QUESTA
CAUSA UN TESTIANICO CHE VIENE FRQLIL PERSONAGGIO

DOVRA FUGGIRE CAMNLTA (FAQUFFICIA)I

UN PERSONAGGIO NON IMMUNPAURATERRORE CHE CARICA
PARTENDO DA WITA IMMUNE NON DEEFFETTUARE ALCUN

TEST(FAQUFFICIA)I

S UNPERSONAGGIO NON IMMUN PAURATERRORE CARICA
UN NEMICO CHE CAUSAURA E FALLISCEHEST NON POTRA
CARICAREMA GLI E PERMESSO QWERSI NORMALMENTE
RESTANDO CON LA SISWTA S5 INVECE CARICA IBMINCO CHE
CAUSATERRORE E FALLISCEEBT DOVRA FUGGIRE IDLO

DISAGGREGANDOSI| BAROPRIA UNI.'I'(AAQJFHQAN

S UNPERSONAGGIO MIOSTRO E AGGREGATQNA UNITA E
VIENE UCCIS@. MOSTRO VIENE MB&REGATO A FINE FASE
POSIZIONATO A CONTATDI BASE CONUNITA A CUl ERA
PRECEDENTEMENTE AGBRXQNEL PUNTO PIU VICINOOVE S|

TROVAVAFAQUFFICIA)I

Al FINI DELLRASE DI TIR@N PERSONAGGIO CHE SDSSRA
ALIONTERNO DELLA PR@PBNITA CONTA COMEER MOSSO

(FAQUFFICIANI

UN PERSONAGGIO SINGOIREDI CORDULE | TUTTI | MODELLI
SINGOLI A PIEDI CBDUJL1 SONO TRATTATI COMEIERMAGLIA
TORI(FAQUFFICIAI

24) UNPERSONAGGIO CHE PURERERE | TEST DCRSOGIA PERDE

TALE FACOLTA FINGHZANE AGGREGATO DA UNITA(FAQ

UFFICIAI

25) IL BoNUS DEBAGNO DSANGUE VIENE CALC@.ADPO AVER

RISOLTO EVENTUALRIFE MULTIPLISEMPREFINO AL TOTALE
COMPESSIVO 5. (F,c(? UFFICIAD.I

26) SE DUE O PIBERSONAGGI SI RITROVAGGREGATI TRAQOR

SEGUITOPER ESEMRIALLA DISTRUZIONE IPEPROPRIA UNITA
IN FASE DI TIRESSI RIMANGONO AGGRH FINO ALLA LORO
SUCCESSIVA FASE DDVMIENTO IN CI SI SEPARERANNO
IMMEDIATAMENTENEL CASO IN CUl STANUGGENQDO

ESEGUIRANNO UN UNITEST DI CHIAMATA AQROLTAFAQ

UFFICIA)I

27) | PERSONAGGI IN SFIDASNSIDERANO ANC@RBONTATTO DI

BASE CON GLI ALTRIDELLI AMIENEMICI(FAQUFFiCIA)I

28) | coLPI MPATTO CAUSATI DA LCARRO CHEARICA UN

PERSONAGGIO IN SFIDENGONO RISOLTO N®RMENTE
CONTRO LA SUA UNIBE COMPOSTA DB+ MODELLI O
RANDOMIZZATI TRAERSONAGGIO E UNITRA GOMPOSTA DA
MENO DI5 MODELLI COME SPETAFIO A PAGINAL, MENTRE
VENGONO RISOLTI TUTONTRO IPERSONAGGISTESSO SE STA

COMBATTENDO DA SQFRQUFFICIA)I

29) UN CARRO COINVOLTO INAUSFIDA NON PUO ATTARE ALTRI

MODELLI O ESSEREACTATO DA MODELLTHSNI ALLA SFIDA
(FAQUFFICIAI

30) S UNCAMPIONE E COINVOLIROUNA SFIDA NON PESSERE

UCCISO DALLE FERN ECCESSO INALIATLA SUA UNlT(AAQ

UFFICIAI

31) SE NEL CORSO DI UBHDA UNPERSONAGGIO MUQRE SFIDA

TERMINA IMMEDIATAMBEN ANCHE SE LA SUNALCATURA
RIMANE IN VITA

32) | PERSONAGGI NON SONO EONSIDERATI PAREELUNITA A

1)

2)

CUI ERANO AGGREGHEL MOMENTO STESSOCUI QUESTA
VIENE DISTRUTTRERTANTOIN UN COMBATTIMENTQO
STENDARDO DI UNA UNDOISTRUTTA VIENETARATO ANCHE SE
UNO O PIPERSONAGGI CHE VINNRAGGREGATI RIMANGON
VITA E SUPERANOHBT DI ROTTA

SCHERMAGLIATORI

NEL CAS DI UNA CARICA MIROA CONTRO @WITA DI
SCHERMAGLIATORL GIOCATORE CHE HMWRA LE CARICHE
DICHIARA QUALE UNICARICA PER PRIMALI SCHERMAGLIATORI
CHE RESISTONKDRMANO IL FRONTENTRO @NITA CARICANTE E
DA QUEL MOMENTO HADIN DEFINITE LE ZONBI
FRONTHFIANC@RETRO E TUTTE LE ®$SO/E CARICHE DEYON
ESSERE ESEGUITE C@®®TRO UNA NORMALENITA NON

SCHERMAGLIATRIERQUFFICIA)

S UMDINITA DI SCHERMAGIOR! FUGGE DA ®MBATTIMENTO
LA FUGA S| RISOLVIME SE S| TRATTABSENA NORMALENUTA

NON SCHERMAGLIATRIEEQUFFICIA)I
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3)

4)

5)

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7

8)

9)

10)

S UNDINITA DI SCHERMAGIOR| FUGGE DA UNARGHM LA FUGA
DEVE ESSERE ESEGUNMBOVENDO INNANZI TWX LO
SCHERMAGLIATORE\REINO IN VISTA SANITA CARICANTE LUNG
LA LINEA CONGIUNGENIL CENTRO D@INITA BRICANTE E
QUESTO SCHERMAGLRH@E IN SEGUITO MESDO TUTTI GLI
ALTRI SCHERMAGLIATORRALLELAMENTEANTENENDO IL PIU

POSSIBILE LA CONFARIINE DEQINITA (FAQUFFiCIA)I

PER CARICARE DEGEIHERMAGLIATORI BISAGPORTARSI A
CONTATTO CON IL MQDE RJ VICINO IN VISTAGGIUNGIBILE

(FAQUFFICIA)I

GLI SCHERMAGLIATORI NONDSBONO  RIORGANIZZAREAQ

UFFICIA)I

COMBATTIMENTO

S UMDNITA E INGAGGIATA®NICO MODELLO IN CBNTO DI
BASE E IL CAMPIONELENITA NON E POSSIBIUCCIDERE

ULTERIORIODELLI OLTRE AL GANEFAQUFFICIA)I

S DUE UNITA HANNORPANIZIATIVA E NESE® HA VINTO IL
ROUND PRECEDENTE TUWA A TIRAREDG PER OGNI FAZIONE

FINCHE UNA NON VINEATTACCHERA PERIRR{RoNACHE

| MODELLI CHE SONOGNTATTO DI BASSOLQION PERSONAGGI
COINVOLTI IN UNA & NON POSSONO EREERE | LORO

ATTACCHIWHITEOWARSY

UN TIRO DIl CORRISPONDE SEMPREUA COLPO MANCATO
MENTRE UB COSTITUISCE SEMPREEOLPO A SEGNAJBRPO A

CORPO(GRONACHE

| CoLPI HMPATTO VENGONO RIBOINORIALMENTE ANCHE
CONTRO PERSONAGGI SINGOLMNE CHE SI TROVASOINVOLTI
IN UNA SFIDA

E POSSIBILE DIRIGERE ASTTACCHI CONTRREGIFICI MODELLI
NEMICI A RANGHI EE{FAQUFFICIA)

LE FERITE AUTO INFEITONTANO NEL TGTBELLE FERITE INEER
DAL NEMICO Al FINI DELALCOLO DELRSULTATO DEL

COMBATTIMENT.Q=AQUEFICIA)

NON E POSSIBILE SFARI DOPO AVER CAREE DISTRUTTO UN
NEMICO CHE DIFENDEMAOSTACOLEAQUEFICIA)

E' POSSIBILE EFFETTUARECAMBIO DI FRONTBME MANOVRA
GRATUITA ALEANE DI UN COMBATENTO ANCHE SE IL NER® DI
MODELLI IN CONTATREGBULTERA UGUALENBERIORE A QUELLO
CORRENTEQUESTA MANOVRA PUCSERSE EFFETTUATA SPER

VOLGERE IL FRONTEBMICO(EnGLISHRULEBOOK

NEL CASO IN CUI AEINE DI UN COMBATHENTOALCUNE UNITA
RISULTINO DISINGASKH A CAUSA DELLM®ZIONE DELLE PERDIT
PER RIPORTARE IN TAINO | COMBATTENTRPOSSIBILE SOLTANTO
MUOVERE IRVANTLE UNITA RIMASTEIRAGGIATEE E SOLO
SE QUESTO MOVIMENTRERMETTE LORO DI ORPARSI IN
CONTATD DI BASE CON LA S3& UNITA CON CUIAER
PRECEDENTEMENTE B@ATE NON E INVECE CONSENTI
EFFETTUARE SPOSTAMEMTERAL(DETTI ANCHESLIDE). LE
UNITA CHEDOPO QUESTE MANOMRIEIANGONO FUORI CONTO

1)

3)

4)

1)

2)

3)

4)

5)

6)

S| CONSIDERANO DEABGIATE A TUTTI GEFETI A FINE FASE
(cioe DOPO AVER CALCOLATO LASORUZIONE DEL

COMBATTIMENTANSEGUIMENTSFONDAMENTI ECC EQcLisH

RULEBOOK

VOLANTI

NEL CASO WINITA DI VOLANTI IRUGA TERMINI IL SUO
MOVIMENTO SU @WNITA NEMICA LA CEORZA DEQINITA SIA

INFERIORE B, LONITA DI VOLANTI NONENE DISTRUTTEAQ

UFFICIA)I

UN@NITA DMOLANTI IN FUGA CERRZA DEIWUNITA PARI B+
FARA TESTARE PHRANICO LE UNITA AMEESOLAMENTE NEL CASO
IN CUI TERMINI LAGA SU UNA DI QUESTE CASO CONTRARIO
L'UNITA AMICA SI CONSIERR SORVOLA(ANON ATTRAVERSATA
AL PARI DELLE UNITII@GHE ANCHE LE UNITA NENECE GLI
ELEMENTI SCENICIRNNSITABILI SI CARANO SORVOLAEI
NON ATTRAVERSATURANTE IL MOVIMENDFUGA DB/OLANTI

UN MODELLO VOLANTEECFALLISCE UN TEST SUPIDITA
MUOVERA DIRETTAMENNEAVANTI DI META IDBUO VALORE DI
MOVIMENTO A TERRA

| MODELLI VOLANTI POE® RUOTARE DURANTE LORO
MOVIMENTO PER CAMBEALA DIREZIONE PEDPRIO VOLO

EDIFICI

UN@NITA PUO ENTRAREUINEDIFICIQOLTRE CHE MUOVENDOSI
DENTRO NORMALMENTENCHE IN FASE DI EBRAMENTO

TELETRASPORTATA TRENAGILEBALZO EJCCREATA AL SUO
INTERNO (BvOCAZIONE DINEHEK ECC), EMERGENDO DAL

SOTTOSUOL(REGOLE DELERUADRETUNNEL ECEECC. (FAQ

UFFICIA)I

UN@NITANON PUO ENTRARE E USM@REUN EDIFICIO NELLA
STESSPASE DI MOVIMENT@AQUEFICIA)

UN'ARMA CHE CAUSA CQUPTOMATIGDUANDO TIRA CONTRI® U
EDIFICIO SEGUIRA LB8EGUENTE PROCEDURBETERMINA
NORMALMENTE IL NUMERI COLPI CHE E&?AR/(QUESTO EIL
NUMERO M&SIMO DI COLPI CHK)FCAUSABEEI’IRA UN 6; < IL
RISULTATO DEL6 [E MINORE DEL NUMERD COLPI SPARATI
DALIARMA ALLORA IL NUMERO ©OLPI CHE EFFETTIERNE
COLPISCONCGUNITANELIEDIFICIO EEFERMINATO DAL RIBAILO
DEL B; SE IL RISULTATQ. DGE UGUALE O SUPERISREUMERO
DI COLPI SPARATIGRA TUTTI QUESTI BIRANNODNITA | COLPI

IN ECCESSO SONO IBND (FAQUFFICIA)I

UNITA MISTE COME L&SMANDRE CONTANOMEOFANTERIA E
POSSONO ENTRARE NEBIFICI

S UMDINITA VIENE SCHIERATEVOCATA DENTRO EINFICIQIL
GIOCATORE CHE LA TRIDLLA NE SCEGLIEQRMAZIONE LA PRIMA

VOLTA CHE QUESTAQIASRDIFICIQFAQUFFICIA)

NON E POSSIBILE ENNRAN UN EDIFICIOSSENO PRESENTI NEMICI
A MENO D1" DALLO STESSO
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7)

8)

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7

8)

9)

10)

11)

12)

S UNUNITA ASSALTANA CASA EUNITA CARICATA FUGER UN
QUALSIASI MOTIVD POSSIBILE OCCURARICHE SE Cl SONDR
NEMICI ENTRD' DALLA CASA

NON E POSSIBILE SRARE UNITA IN ESPAZIRNE IN UN EDIRCI
SE QUESTO SI TROVXISETA DEL NEMLCO

MAGIA

LE REGOLE DHMOPPIO1 E DOPPIOG6 PER DISPERDERE UN
INCANTESIMO SEGUONOMEDESIME REGOEE DOPPIG/6 NEL
LANCIARE UN INCANWES QUINDI BISOGNA ARFARE GLI EFFETTI
PRIMA DEI RITJRIMENO CHE NON ESPREMENTE INDICATQINE
DESCRIZIONE DREBILITAOGGETTAONCANTESIMAHE PERMETTE

IL RITIRQFAQUFFICIA)I

OGGETTI CHE PERWMENO DI ACCUMULAREDADI
POTEREDISPERSIONE MENO CHE NON ESEREMENTE CITATO
NELLA DEFINIZIONELISEGGETTOAGGIUNGONMADI POTERE
(QUANDO QUESTI VEN(GIR&ECUPER}]RLLA SCORTIOMUNE DEI

DADIPOTEREFAQUFFICIA)

[ ICANTESIM@OMETA DICASSANDORA TERMINAAQDO LA
COMETA COLPISCE RRENQFAQUFFICIA)I

TUTTI GLI INCANTESEMI PROIETTILI DEMACCHINE DA GUERRA
POSSONO PENETRARBR®TEZIONE DENCANTESIMORLO DEL

VENTQ (FAQUFFICIA)

INCANTESIMI COME LRABBIA DEKLRSO O LASPADA
HAMMEGGIANTE BHUIN NON SONO CUMUDA (FAQUEFICIA)!

[ ICANTESIM&PIRITO DELLEORGIA DEL SAPERE NHTALLO
INFLIGGE2D6 DI COLPI DISTRIBUODME IL TIRO INVECEE

INFLUENZARZDG DI MODELLKERRATAFFICIA)I

[ IKCANTESIMBCUDO DLUCE DEL SAPERE DEUCE FA Si CHE LE
UNITA AMICHE IN FUGANTRO LA DISTANZALIGRCANTESIMO
SUPERINO AUTOMATIGAME | TEST DI CHMM A RACCOLTA
DURANTE LA FASE DMIAMATA A RACCOLTALNAFASE DI
MOVIMENTO SUCCESSSEAUNCANTESIMO NON VEERISPERSO

(ERRATAFFICIA)I

LE PETRE DEPOTERE POSSONO ESSERHE PER LANCIARE U
INCANTESIMO ANCHES@OI DADI DA LOBENERATI

UNA PERGAMENA ODISPERSIONE NON PUESERE USATA PER
DISPERIRE UN INCANTESIM® GV GIOCQQroNACHE

| MAGHI CHE POSSONO @ARE INCANTESIMIDOSSANDO
ARMATURE E HANNMRZIONE PER UNO SCUBIONDANO
POSSONO ACQUISTAREO USCUDO MAGICO ENCINUARE A
LANCIARE INCANTENMRMALMENTE

UN MAGO INGAGGIATO DIREVENTE INCOMBATTIMENTO PUO
LANCIARE QUALSIASCANTESIMO CHE NOM &N PROIETTILE
MAGICQ SE NON DIVERSAMENSHECIFICATO DALLASTRZIONE

DELGNCANTESIMGEONO SEMPRE IN VIGQEENORMALI REGOLE

SULLA LINEA DI VIS#GoLAMENTO BASE 1SS

CGLI INGNTESIMI SI CONSIBER LANCIATI CON SBSSO QUANDO
SUPERANO O EGUAGODAN VALORE DI LABICNON VENGONO
DISPERSI O QUANDOBIIENEORZANARRESTABILE

13)

14)

15)

16)

17)

18)

19)

20)

21)

22)

23)

24)

25)

26)

27)

28)

S UN INCANTESIMO ESCE PIU UNITA CEBNESISTENZA ALLA
MAGIA SI USA LAESISTENZA ALMMGIA RI ELEVATANON LA
LORO SOMMA

UN OGGETTO ANNULLADORESO INUTILIZZABDA UN ABILITA
SPECIALE O DA UNANTESIMO VIENE S@STTO DALOGGETTO O
EQUIPAGGIAMENTO MGWND PIU SIMILE Pa8BE QUESTA
REGOLA VALE ANCHEISIRATTA DI UNA GRAEATURA ACGEITATA
COME OGGETTO MAGICO

| BONUS ALLA DISPEREISONO CUMULATIVI

NON E POSSIBILE INSSEN CASO UTILIZZAREBESISTENZA ALLA
MAGIA DELLE UNITA ER$ARIE PER DISPREDECANTESIMI

(REGOLAMENTO BASE IEG

LA RESISTENZA ALMMGIA PUO ESSERE I@ZATA SOLO CONTRO
INCANTESIMI CHE HANN COME TARGET SPEQF IL

MODELL[]LDNITA CORM '(E?RAT/-UFFICIADI

TABELLANCANTESIMFALLIT RISULTATS-6: SI POSSONO USARE
ANCHEPERGAMENE DDISPERSIONENON SOLO DAD. (FaQ

UFFICIA)I

TABELLANCANTESIMIALLITIRISULTAT-6: S| POSSONO LANCIARE
ANCHENCANTESIMNFUSI(FAQUFFICIA)I

TABELLANCANTESIMFALLIT| RISULTAT8-9: VENGONO DISPERSI
ANCHE GLI INCANTHSGHE DURANO PIU RURIA PRIVI DELLA

SPECIFIGA IMANE IN GIOGOfAQUFFICIA)

| COLPI DELIGONFLAGRAZIORETALE VENGONO DISURTI COME
IL TIRQFAQUFFICIA)

S LAREGOLA DEFERROROVENTE E LANCIATA MODELLI
COMPOSTES PERSONAGGIO MODSTRPIL COLPO INFLITTENE
RANDOMIZZATO COMETIRO QUESTANCANTESIMO PUO ESSER

LANCIATO ANCHE SUD&DLI IKGORPO AJORPO(FAQUEFICIAI

LA LANCIA DECACCIATORE INFLIGBR SINGOLA FERIROND 3.
(FAQUFFICIAN

UN MAGO NON PUO LANCIARESCUDOCELESTIALE SULLA SUA
STESSA UNITA A MEGBE NOMSIA IN GRADO DI VRDE (FAQ

UFFICIA)I

[ INCANTESIMOUCEGUARDIANA HA EFFETANICHE SUI MODELLI
AMICI INGAGGIATI SDRPO AJORPQ NON AVENDO UNA TARGE

SPECIFIC@AQUFFICIAI

ILMAGO CHE LANCRYBAANIMA GUADAGNA FERITA ANCHE NEL
CASO IN CUI @ULA INFLITTA AL NE® DAIONEANTESIMO VENGA
SALVATAQUESTANCANTESIMO PUO ESSERNCIATO ANCHE SU

MODELLI INGAGGIATGORPO AORPO(FAQUFFICIA)

[ QUMALEIMPAURITO PUO ESSEREICIATO SU UNA UAIDI
FANTERIA A CUI SIGGREGATO URERSONAGGISU CAVALCATURA

AL FINE DI FARNE BREBGLI EFFETTI /EQ@ILTIMA (FAQUFFICIA)I

QUANDO VIENE LANCIATIRCANTESIMGOMETA DCASSANDORA
BISOGNA DICHIARARPUNTO DEL TAVOIHEG! INTENDE COEPIR
CON LACOMETA PRIMA DI LANRE | DADIN QUANTO RUNTO E IL
BERSAGLIO DENCANTESIMO
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29)

30)

31)

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7

9)

10)

1)

2)

3)

4)

PER "EFFETTO DENCANTESIMOSI INTENDE LE MODALIDI
DANNQ MA NON LE RESTRIZIGBUL TIROPERTANTO NON E
POSSIBILE LANCIARSAIRITO DELIFORGIA IN CORPO A €QR

TUTTI | COLPI E LE RAE DIRETTAMENTEFLITTI DA
INCANTESIMNCANTESIMIFALLITI OGGETTIMAGICI (TRANNE
QUANDO DIVERSAMENTEPECIFICAYOE ARTEFATTI SONO
CONSIDERAMTTACCHVAGICI

QUANDO UNINCANTESIMO ABREA COLPISCE'UNITA NELLA
QUALE E AGGREGATO WWODELLO FoU 5+ (QUINDI
BERSAGLIAE), SI APPLICANO GLI EEFF DELLMAGIA COME
FOSSERO DUE UNITSTINTE

TIRO

LE ARMI CHE USANSAGOME QFFETTO HANNO NORMAENIE
BISOGNO DELLINEA DVISTA

LE ARMI A SAGOMA CHE ECONCPERSONAGGI SCARRO
SEGUONO LE MEDESIREGOLE PREVISTE PERRSONAGGI SU
MOSTRO

QUANDO UENITA CHE CAU$MURA DICHIARA CARITBNTRO
UNQNITA CHE DICHIARARESISTERE ERARESI MISURA SE LA
CARICA E IN RAGGEIODIFENSORE EFFRTIIUTEST AURA E SE
NON SCAPPA EFFETNORMALMENTE LA REAE DICHIARA

GLI EFFETTI DI OMMA A SAGOMA CIRCOLARE SOWALIDI
FINTANTO CHE IL CESTDELLA SAGOMBOPO AVER VALUTAEO L
OPPORTUNE DEVIAZIONIMANE NEL PERIMETREL CAMPO DI
BATTAGLIAN CASO CONTRARIOQLPO S| CONSIDERRSD

SONO BERSAGLI VALRBERLE ARMI A SOFFIO LE UNITA DIICU
ALMENO UN MODELL® 8\ VISTA DEUTILIZZATORE DARMA A
SOFFIO

LA PRATICA DELEBVRASTIMA BOTTOSTIMA EQUIVALEARARE

IL TIROMULTIPLO PUO ESSEREEETUATO ANCHE AS$IFDIVERSE
DA QUELLA DI TIR@?RATAJFFIGALD

SE UN MODELLO NON HNEA DI VISTA SWEERSAGLIO A CUI LASU
UNITA STA TIRANDESSO NON SPARERAUNLG‘JOLPO(FAQ

UFFICIA)I

IL CAMPIONE NON CONTAMEOMODELLO RANGHHIEE QUANDO S
DEVE EFFETTUARE WROTDIATTENTCHGNORE POICHE IN TAL

CASO VIENE TRATTMEONPERSONAGGI@AQUFFICIA)I

MACCHINE DBUERRA

UNAMACCHINA DBUERRA PUO ESSEREERZHA IN UN BOSCO

UNA MACCHINA DASUERRA NON PUO ESSSRHIERATA IN UN
TERRENO INTRANSITEBI

UNA MACCHINA DASUERRA NON HA UN NURME MASSIMO DI
SERVENTI

NON E NECESSARIO ONEMACCHINA DSUERRA SIA DOTATA DI

RUOTE PER POTERERESSPOSTATA

5)

6)

7

8)

9)

10)

11)

12)

13)

1)

2)

S UNA CANNONATA CISIFE UNMIOSTRO CON UN CAVREIE
COLPO VA RISOLTO TRIBUENDOLO CASUANWE COME DI

CONSUETO SU UNO SDECDUE\WHTEOWARS

QUALSIASI NUCLEO BRSENTI AMICI PUOEBRRE UNA QUALSIASI
MACCHINA DA GUERRMI®A ABBANDONATA SUAVOLQ AD
ESEMPIO | SERVENTUBA BALISTA HOBGOBRDSSONO OPERARE
UNOSQUASSATERRA DIENI DEICAOS

UNA MACCHINA DA GUERRBBANDONATA E UNABRMALE UNITA
CcONFDU 0. NON PUOMUOVEREPUO REAGIRE AD UNA CARIC
SOLO MANTENENDO L@SFZIONE E VIENE @WMRTICAMENTE
DISTRUTTA ALLAEINELLA FASE DI CAWBMENTO SEGUENIEO L
NORMALI REGQLBISTRUGGENDO UNA MAI@® DA GUERRA IN
CAC E POSSIBILE EFBERE UNO SFONDAMENTOME DI

CONSUET@ReGoLAMENTO BASE

| SERVENTI NON IMPEIDSIO LA ROTAZIONEIPEMACCHINE DA
GUERRA SULLA QUAIANSIO OPERANDO

QUANDO SI CARICA UNIACCHINA DASUERRA CON SERVENTI E
QUESTA DICHIARA BSFSTEREA MISURAZIONE DEDISTANZA DI
CARICA VIENE EFFEITRU DOPO CHE | SBRMESONO STATI

POSIZIONATI DAVAKRILA MACCHIN(ReGoLAMENTO BASE

S CARICATAINA MACCHINA DA GUERRRIVA DI SERVEMSTI
ALLINEA AL CARICANPRIMA CHE QUESTO GEBNMOSSO
ESATTAMENTE COMRSBESSE ANCORA | ERRY

QUANDO UNAVIACCHINA DESSUERRA VIENE CARIGATSERVENTI
DEVONO ALLINEARSRPENDICOLARMENTEAADIREZIONE DELLA
CARICAE INITA CARICANTE PERFETTUARE UNA CORSIENE
PER OTTENERE UNA INDRE DIREZIONE DI

INSEGUIMENTSFONDAMENTO(CONVERSIONE  TATJICAFAQ

UFFICIA)I

UNA MACCHINA DAGUERRA ABBANDONATA CONSIDERATA
UN@NITA NEMICA A TUGII EFFETTI E PUSERE CARICATAAQ

UFFICIA)I

| MODELLI DELIMACCHINE D&SUERRA HANNEDUO. La FoU
DELLAVIACCHINE DBUERRA E DETERMINSPALA SOMMA DELLA

FDU DEI SERVENTI RIMAGTHQUEFICIAYI

CARRI

UN CARRO CHE CARICAWBMITA CONTEMPORANEAVE INFLIGGE
UN soLoD6 DI coLPl @MPATTO IN TUTTODISTRIBUITO

EQUAMENTE TRA LE TUNICARICATEGLI ECCESSI VENGONO
DISTRIBUITI A DISZRBRE DEL GIOCATORHE CONTROLLA IL

CARRO(FAQUFFICIA)

S UN PERSONAGGIO STA CARDD E IL SUGARRO VIENE
DISTRUTTO DALLA RENERESISTERETERARE LA CARICA F2CE
ED ESSO S| FERMA RIENTO IN CUI TARRO E STATO DISTRUT

(FAQUFFICIA)I
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1)

2)

3)

4)

5)

6)

REGOLEPECIALI

GLI ATTACCHI DA TIRGEL CANNONE LANCIAFIAMME DEL
LANCIAFFIAMA/ARP E DELSELAMANDRE SOMOTACCHI BASE

DIFUOCO(FAQUFFICIAD

| MODELLI CON ARMI @FFIO DEVONO POTEEDERE LE UNITA
BERSAGLJOMA NON NECESSARIAMENTUTTI | MODELLHEC

COLPISCON@AQUFFICIA)I

QUANDO SI AFFRONTANOE MODELLI CON LBGRLACOLPISCE
SEMPRE PERRIMO ESSI ATTACCHERA IN ORIDNE DISCENDENTE
DI INIZIATIVAIGNORANDO TUTTI GUWTRI FATTORORDINE DI

CARICAARMI ECC EX@FAQUFFICIA)

UN MODELLO CON PILRFAE UCCISO CON UNLPOMORTALE
FORNISCE UN BONUBMRSOLUZIONE DEDMBATTIMENTO PARI
AL NUMERO DI FERRIMASTHEG PRIMA CHE GLI BESNFLITTO IL

CoLPAMIORTALEFAQUFFICIA)

IN CASO OIOLPI MORTALI CONSE®UIN UNA SFIQ&SI CONTANO
SEMPRE LE FERITEARINE APERSONAGGIO PRIMASDBIRLI PER IL
BONUS DEBAGNO DISANGUE(ES PERSONAGGIO C@NFERITE
RIMASE CHE SUBISCE BI0EPIMORTALI E UNA FERNGRMALE

+5)-(FAQUFF|C|A1)|

GLI ESPLORATORI POSSOSSERE SCHIERATINK BOSIZIONE IN
CUI VEDANO IL NEM|CIE ESSI STESSI NONGSIN VISTAFAQ

UFFICIAI

1)

2)

3)

4)

5)

6)

OGGETMNMAGICI

S UN PERSONAGGIO STAVALCATURA E EQGEMTO CON
UN@RMA MAGICASOLO PER MODELLICBWALCATURE QUESTA
MUORE DURANTE LA PAR LARMA MAGICA E PERBB ESSO

COMBATTERA CON UNZRMALE ARMA BIANGAAQUFFICIA)I

LANCIARENCANTESIMNFUSI CON UN OGGEMAIGICO TERNA
EVENTUALI INCANTBSORIMANE IN GIO€OPRECEDENTEMENTE
LANCIATI DALLO STESBIODELLO UN INCANTESIMANFUSO
ORIMANE IN GIOEQANCIATO DA UN OGBE'MAGICO TERMINA SE

LO STESSO MODELLKXIA UN ALTRECANTESIM@EAQUFFICIADI

TUTTI GLI ATTACCHREBUITI IN FASE IR SONO CONSIDERATI
ATTACCHI DA TIRBERTANTO SONO SAIMABA OGGETTI CHE
FORNISCONO UNA PRODEE CONTRO IL T(ES OCCHIO DRO

DI TZEENTGHBRACCIALI BDROBRUNIT), COSI COME | PROIETTI

MAGICI(FAQUFFICIA)I

IN CASO DDGGETTI CHE GARARDISO UNA PROTEZIGNEO AL
PRIMO TIRO SBAGLIATRECESSARIO TIRRRE TIRI DI PROTEYE

UNO ALLA VOL.'I'(A'AQJFF|(;|AD|

UN'ARMAMAGICA CHE TRA LE REEOLE PRESENTA ICATDRA
"ARMABIANCA O UNA REGOLA CHIRIFIA ALLA DICITUBRESSA
(ES FRUSTA DESOGGIOGATOREPUO ESSERE UTILIBZAER
GUADAGNARE UN ULTHEE +1 AL TA IN CORPO A CORPO
SEGUENDO LE REGOLE'GDMBATTERE COARMA BIANCA E
Supd.

LE ARMI DA TIRO MAGICHE NON VEN® UTILIZZATE PER
COMBATTERE CORPO ACORPQ DURANTE IL QUALEMODELLO
UTILIZZERAARMABIANCA O LE VARIE RETARMI MONDANE AASU
DISPOSIZIONE

11
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1)

2)

3)

4)

5)

6)

7

8)

9)

10)

11)

12)

13)

SEZIONR

LIBRI DEGIESERCITI

ALTIELFI

L'ARMA MAGICA BIARADRYAN E A TUTII EFFETTI UN ALABAR
CONFERISCE QUINTIIN FORZA.(FAQUEFICIADI

NEL CASO DUE O PIUINEDLI CON LA REGBIAACCAEMPRIPER
PRIMO SI SCONTRINO @ORPO ACORPQ ATTACCHERANNO IN
ORDINE DIINIZIATIVA DECRES@ENTGNORANDO OGNI ALTRO

FATTORE COME ARMR|CHECC EC@FAQUFFICIADI

IL COSTO IN PUNTI IMBAGODRAGONE E @230 PUNTI PER IL
DRAGO H20PIU GLI EQUIPAGGIAME ACQUISTATI PEMIAGO

DRAGONEFAQUFFICIA)

| MANTELLI DEL LEONBNNCONFERISCONO FERIONE CONTRO |
COLPI A DISTANZA EEFRUATI IN FASE MBGCOME | PROIETTILI

MAGIC(FAQUFFICIA)I
BE.THARION NON PUO BEAALTAMAGIA(FAQUEFICIA)

MALANDHIRLA CAVALCATURAIFRIONESSENDO PUR SEMPRE U
DESTRIERO CAVALCATON UNA SOLA FERISAL PROFILO
FORNISCE UNLAL TIROARMATURA DEL SUO CAERECOME DA
REGOLAMENTGENERALEKQUINDITYRION HA UNWACOMPLESSIVO

DIO+.(FAQUFFICIAN

TECLIS E A TUTTI 6EFETTI URRCIMAGO DEGH FIALTI E NE
SEGUE TUTTE LE REGEAQUEFICIA)

TECLIS CAUSA FORZARRESTABILE OGNITMOCHE OTTIENE UN
NORMALBOPPI® OPPURE UN ALTRO DOF(ECCETTO IL DOPPIO

1) IN UN TIRGRIUSCITEER IL LANCIO DI INCANTESIM@EAQ

UFFICIA]I

IL PROSCIUGA MAGIA NOMMFICA | VALORIANCIO NE DEGLI
INCANTI DERE DEISEPOLCRI NE DEGNCANTESIMNFUSIFAQ

UFFICIA]I

IL PROSCIUGA MAGIA MODW | VALORI DI LARCDEGLI
INCANTESIMI CHE RNGONO IN GIOGRENDENDONE PIU DURFE

LA DISPERSIOMRAQUFFICIA)I

S E IN GIOCO IPROSCIUGAVIAGIA E VIENE LAN@ATN
INCANTESIMO ATTRASERL RISULTATOENELLA TABELLA DEGL
INCANTESIMFALLIT,| QUESTO INCANTESIMERRA LANCIATO CON

UN VALORE DI LANGNOREMENTATOBFAQUFFICIA)I

NON E POSSIBILE USBRRESISTENZA ALIXGM PER DISPERDERE
UN PROSCIUGAMAGIA IN QUANTO NESSUNA ITN E

DIRETTAMENTE INFLBERA DALINGANTESIM@ AQUFFICIA)

LE ARMATURE DEL DRAGGRMETTONO DI IGNORARETERO
ATTACCO A BASE DOEQ COMPRESI GLI EFFRIORMALICOME

14)

15)

16)

17)

18)

19)

1)

2)

PALLE DCANNONE INFUOCATIOLPI DELIBETTATESGHICCECC
(FAQUFFICIAN

SE UN INCANTESIMOPPURE EFFETREGQE SPECIALI O OGGETT
MAGIC) CAUSA DANNDPPURE SI ATTJVALLINIZIO DELLA FASE
MAGICA DEL GIOCATOREGLIALTI ELFI E QUESTO GIOCREO
DECIDE DI USARESOHEGGIA DAIORTICEE NECESSARIO TIRARE
UN DADO PER DETERMRE QUALE EFFETTRISOLVE PER MRI

(CONTROLLARE4M)(FAQUFFICIA)

UN PERSONAGGIO EQGEMTO CON'ARCO PREDONE PUO
SPARARE UN SOLO @085 PER"RESISTERE THRARE E NON

SUBISCE PENALITAIRERROMULTIPLYOFAQUEFICIAD

UN PERSONAGGIO EQUGBITO CON'INCENSCSACRO VERRA
COMUNQUE COLPITO4MtNEL CASO SIA PARMBANTE COPERTO
DA UNA SAGOMEES COLPO DI UNA CATAPALSOFFIO DI UN

DRAGQ (FAQUFFICIA)I

S UNEROEH FOALTO CONSTENDARDOI E LYRIOSI TROVA SU
UNCARRO DIIRANOC ED ENTRA W RDSCO IGNORERATSMITO
LE PENALITA AL MOENTQ MA IL CARRO SUBIRAMUINQUE |
COLPI CAUSATI DALWMENTO DENTRO ILSBD

UN MODELLO EQUIPAGIACON '"ARMATURA DEDRAGO E
IMMUNE A TUTTI GLTRPACCHI A BASE DOEQ CIOE TUTTI QUEGLI
ATTACCHI CHE RIPGRTLA DICITURATTACEI ABASE DFUOCO
(COME LE CATAPULTE KMEMR), INCANTESIMI CHE FANN

ATTACCHI A BASE DIOEO(COME LAPALLA DIFUOCQ (FAQ

UFFICIA)I

QUALORA SIA GIA STARIDIRATO IL DADOVNRTUDELLABILITA
"ASSISTENTE ALEGRGIA DI KRAGGI NON SARA PBSE AR
RITIRARE DI NUOV@ADO TRAMITERENDENTE DELVENDETTA
PER QUANTO CONFERIECSUO MALUS INSTA DI UN NUOVO
FALLIMENT@ PER UN TOTALE 2 ). VICE VERSA NON SARA
POSSIBILE UTILIZZAREABILITA DIKRAGGI MA IN CASO DI
FALLIMENTO S| SUBIRMPENALITA BL DATO DAPENDENTE SUL

TIRO SULLA TABELEALE AVARIEAQUEFICIA)I

BRETONNIA

| CAVALIER|I $EGASO NON BENEFICIAMI DELLA FORMAXEDA
LANCIAFAQUFFICIADI

IL VALORE DHHEPOGRIFO BELOUEN 220PUNT]IL CHE FISSA A
508PUNTIL VALORE BELOUEN(FAQUEFICIADI

LEFFETTO DELSDENDARDO DELDAMA NON SI APPLICE 5O
STENDARDIERE BREAN@I VIENE UCCISO BNRE LA FASE DI

CORPO A CORREAQUFFICIA)

12
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4)

5)

6)

7

8)

9)

10)

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7

8)

| DADI POTERE GENERWRAMITE IISACRAMENTO DELDAMA
NON POSSONO ESSHBETI DA NESSUNONSEN PER DISPERDERE

GLI INCANTESINRIMANE IN GIOCQFAQUFFICIAI

IL TIROSALVEZZA MIGLIORATATD DALL&CUDO DEGRAAL(O
DALLA VIRTU DELLARE@ZA O DABRTIGLIO DEL DRAGN E

UTILIZZABILE DALIXWEBLCATURAAQUFFICIA)I

E' POSSIBILE UTILIZZAKREONA DELLEREGHIERA BMUENELLES
PER GARANTIRE LAHBRIONE DELIDAMA A UNUNITA CON LA

REGOLAIL DOVERE DEL POPOLANQ\QUFFIcIAl:

LO STENDARDO DEYALORE NON PUO ESSERBUISTATO DAL
PALADINO STENDARBIBR BATTAGLIEAQUFFICIA)

| CAVALIERBRETONIANI IGNORANGPANICO CAUSATO IAUNITA
DI VILLICI AMICHEAQUFFICIA)

UNA UNITA DI VILLIGTILIZZA LA DISONALDI BASE DERVALIERI
NELLE VICINANZEE IL GENERALE ERENTL RAGGIO DI TALI
CAVALIERII VILLICI @NTINUERANNO A BENEARE SOLO DELLA
DISCIPLINA BASE DEVALIERI

UN PERSONAGGIOREGASEEALE NON PUO UNIRSIUNA UNITA
DICAVALIERI SPEGASO

CONTIVAMPIRO

| VAMPIRI CON IL POTHREARNAZIONE DELMPORTE DEVONO
INDICARE QUALI EQAGBIAMENTI SGEONO DIRETTAMENHEINM
LISTA DEIHSERCITO

L'USBERGO INSANGUINATO DIWALACH SI  SOSTITUISCE
ALLARMATURAPESANTE ACQUISTARIOR | POTERICARNAZIONE
DELLAVIORTE EAVALIERE DEERRORE

UN PERSONAGGIO IN RE AD UN DESTRIERBERNALE NON
PUO AGGREARSI AD ALCUNA UNITN QUANTO QUESTTIMO E

UNA CREATURA VOLANTEQUFFICIA)I

S A CAUSA DI INCABMH O ALTRI EFFETTARMATURA DI
TEMPLEHOF DIMANNFRED PERDE LE SUARATTERISTICHE
MAGICHELA CARATTERISTIEZRITE SUL PROFILAVIANNFRED
VIENE RIDOTTA A 3. QUESTO COMPORTA CHRAE MOMENTO
DELLA PERDITA DECBRATTERISTICHE MAE DEIARMATURA
MANNFRED HA GIA SUBALMENG FERITEESSO VIENE RIMOSSO
COME PERDITA

QUALORA CI SI AVVALGEL MOVIMENTO SPEEIADATO DAL
POTERE VAMPIRICSTIRPE DIGHOUL NON E CONSENTIAI
PERSONAGG| ABBANDREAE UNITA ALLE QUBONO AGGREGATI
DURANTE TALE MOVIMEN

LA CARROZZA NERA NON PU@ ARE NEI BOSCNMEMMENO SE
ETEREA

LE FERITE INFLITTELUMSCIA DIKRELL NEI TURNI SUSSITEl
IGNORANOTIRIARMATURAFAQUFFICIA)

LO SCETTRO DELMORTEARDENTE FA ATTACCBASE DI FUOCO
(FAQUFFICIANI

10)

11)

12)

13)

14)

15)

16)

17)

18)

19)

20)

21)

22)

23)

MANNFREDVON CARSTEIN 'ACCOLITO CONOSCE TUGLI
INCANTESIMI DEAPERE DEIAMPIR{FAQUFFICIA)

SCHELETRIGUARDIANI DHIUMULI ACQUISTANGNCE ESRANDI
ARMI RISPETTIVAMEMTEPUNTO PER MODEERQUEFICIA)

[ Q&AZIONE ONEHEK PUO ESSERECIATA NORMALMENTE
SULLE UNITA INGAGIE@AQUFFICIA)I

IL LIMITE Ol SOLA FERITA CURARAMITE 'EVOCAZIONE INEHEK
PER MODELMAMPIR] ETEREI O TRUPPE NONFANTER|A DI 1
FERITA PER OGNI LENOELINCANTESIMONON 1 FERITA PER

PARTITAFAQUFFICIAI

E'POSSIBILE PIAZZAREDELLI EVOCATI A MEDI1" DA MODELLI
NEMICI SE QUESTI S8OMl CORPO A CORPONCLUNITA ALLA

QUALE APPARTENGOMNDDELLI EVOCAFAQUFFiCIA)I

E'POSSIBILE CURAREHERITE DI UBRDA DIFANTASMI EVOCATA
FINO AL MAS80 CONSENTITO DAL MERO DI BASI
ORIGINARIAMENTE EWOE (4 FERITE PER OGNl ORDA
ORIGINARIAMENTE CREACON 'INCANTESIMOVENTO DELLA

NONMORTEFAQUFFicIA)

EvocAORDANONMORTA HA UN RAG®IA2" PER LA CREAZIONE
DI UNITA CZOMBI E D18" PER LA CURELLE FERIFRAQUFFIcIA)

UN NECROMANTE SUWARRO DEICADAVERI PUO UNIRSI
NORMALMENTE ALLE TANISE IL NECROMANTE VIENE $CCI
MENTRE 'EAGGREGATO AD UNA TAIL CARRO DEVE LASCIARE
L'UNITA ALLA FINE DELEASEIL PIU VICINO POSBEBALLA SUA
POSIZINE ORIGINARIA NEINITA RIMANENDO INDKTATTO CON

ESSAFAQUFFICIA)I

IL CARRO DECADAVERI NON EONSIDERATO UN MQO3TRON
EFFETTUA TEST DIZRERE IN CASO DI MBRDEINECROMANTE E
NON E INFLUENZATO DA REBE@HE HANNO EFFEBID MOSTRI

(FAQUFRCIAL

UN NECROMANTE SIARRO DECADAVER| PUO MARCIAREQ

UFFICIA)I

IL BERSAGLIO DELLAGMADEICARRO DECADAVERI'HL CARRO
STESSAQUESTO SIGNIFICA GHEEFFETTO SU TULEEUNITA DI
NONMORTI CHE SI TRGYENTR®" DAL CARRO NEL MOMENN

CUIVIENE COMBATTUT@@RPO A CORRBAQUFFICIA)I

| DESTRIERBCHELETRICI SUBISCONCPENALITA AL MOYENTO
DATA DALLA BARDATYBRAQUFFICIA)I

LA REGOLMOVIMENTETEREO PERMETTE NORARE GLI EFFETTI
CHE CAUSANO PENALATAMOVIMENTO MA NOGLI EVENJALI

DANNI CHE VI SIANSSOCIATEAQUFFICIA)

UN'UNITA DI CAVALIERI DESANGUE PRIVA DI CAGRE O
PERSONAGGI AGGREGWIN DEVE RITIRARE MRDELLO DAL

PRIMO RANGO SE RTAWNA SFIQAAQUFFICIA)I

LA CARROZZNERA NON ASSORBE DABPERSIONESORBE SOLO
DADI POTEREAQUEFICIA)I
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24)

25)

26)

27)

28)

29)

30)

31)

32)

33)

34)

35)

36)

L'QvBRA DETUMULI DELLEARROZZNERA FA ATTACCHI MAGI
(FAQUFFICIA)I

S UNABANSHEE NON ENGAGGIATA IN CORROCORPOPUO
USARE'URLO SPETTRALE C@NIRUNITA INGAGGIATA IN CORPO

A CORPO CHE S| TRENWIROA GITTATA DEURLQFAQUEFICIA)

KONRAD/ONCARSTEIN NONUWEN MAGQFAQUFFICIA)

KONRADVON CARSTEIN GUADAGNA WBNTACCO ADDIZIONALE
DOVUTO ALLA FURIASBA DOPOHVENTUALE RADDOPBELLE

FERITEMA SOLO CONTRO MODECON PIU DI UNARFEA(FAQ

UFFICIAL)I

UN VAMPIRO CON IL POTEREROREALATO A CAVALLO DI UN
INCUBO MANTIENE LASSIBILITA MOLARFFAQUFFICIA)

QUANDO UN VAMPIRO CON FURIA ROSSA  UCCIDE
AUTOMATICAMENTE UNDBELLO NEMICO CON BI UNA FERITA
(AD ESEMPIO UN CARBOLPITO DA UN ATHO A FORZA UN
COLPO MORTAL®E UN ATTACCO DELAMA DEL GE)@ VAMPIRO
GUADAGNA UN ATTACAGGIUNTIVO PER OGHERITA RIMANENTE

DEL MODELLO NEMIGENQUFFICIA)I

UN VAMPIRO CON IL POTEBEVALIERE DHEERRORE NON PUO
SCEGLIERE DI COMERETA PIEDNE SCEGLIERE URNALCATURA

CON CUI SOSTITUIREQUBABARDATQF AQUFFICIA)I

E'POSSIBILE UTILIZZAREBTERVAMPIRICEV/OCAGHOUL, BvoCcA
QREATURE DELNOTTE ESGNORE DHVIORTI IN CONGIUNZIONE
CON NEANTESIMBYOCAORDA PER AUMENTARE/NETA OTRE

LE LORO D|MENS|ONZ|AL(FAQJFF|(:|A|)|

IL POTERA/AMPIRICG-ASCINAZIONE FUNZICGBEMPRE E SOLO SU
UN SINGOLO MODELLGDNTRO MODELLI DI PRA E POSSIBILE
USARLO SOLO CONTRO MDDELLO NEMIC@L QUALE VANNO
ALLOCATI SEPARATAMENGLI ATTACCHI CHE DESIDERA
EFFETTUARE SU DL SHI SUBISCE PIU FERITBUELLE CHE PUO

SOPPORTARE QUELIEDISESSO SONO IGNERAKQUEFICiA)

LE FERITE CURATE TREMALAMA TOMBALE O LBEVITRICE DI
SANGUE NON BENEFIGANEL BONUS DELMBAGNETITEMPIA
DELCARRO DHLADAVERINE POSSONO PORTAREITA OLTRE IL
SUO NUMERO INIZIASE IL PORTATORE ROTEREVOCAGHOUL,

SGNORE DEMORTI OB/OCA CREATURE DELIMOTTE (FAQ

UFFICIA)I

S UN VAMPIRO HA 'ARMATURAMALEDETTA EBLMO DEL
COMANDQ TRASMETTE AD 'UNITA AMICA ENTRAL2" LA
PROPRIACMODIFICATA DABRMATURA4 PER UN LORB PER

UN VAMPIRIFAQUEFICIA)

S UNVAMPIRO CORLMO DEICOMANDO PASSA LA PRAC
AD UNUNITA IN CUI SI TROVA WWAMPIRO CON'ARMATURA
MALEDETTAQUESTLTIMO COMBATTE CORCDEL PORTATORE

DELIE MO NON MODIFICATAIZARMATURAFAQUFFICIA)

IN GENERALBUNUNITA SOGGETTA A AGIE O EFFETTI CHE
MODIFICANCGAC,SE RICEVEACDI UNVAMPIRO TRAMITHELMO
DELCOMANDO USAACDEL VAMPIRO IGNORANDGNI PENALITA
CONTEGGIANDO INVECE PENALITA CHE HBNEFFETTO SUL

VAMPIRO CONUMO. (FAQUEFICIAD

37)

38)

39)

40)

41)

42)

43)

44)

45)

46)

47)

UN VAMPIRO CONEL.MO DEICOMANDQ ANCHE SE BIGAGGIATO
ALLINIZIO DELLA FASECKIRPO A CORFRJO UTILIZZARIELMO

SU UNITA AMICA SE LEGSI DISINGAGGIA IMR CHE SIA
COMBATTUTO IL CORPOORPO IN CUI EINMDLTA'UNITA AMICA

(FAQUFFICIANI

IL PORTATORE BDELMO DEICOMANDOPUO PASSARE LA PROPR
ACANCHE SE LA SUA BNETINGAGGIATA INRFGD A CORPO SE LUI

STESSO NON SI TRONACONTATTO DI BAGBL NEMICQ-AQ

UFFICIA)I

LA PENALITA AL TIROMMTA ALARMATURA DELIMOTTE EIN
AGGIUNTA A TUTTI GALTRI MODIFICATORGITTAA LUNGA

MODELLO SINGQIBDSCOECC EQ@AQUFFICIA)

LA GEMMA DEISANGUE S| ATTIVA PRIDEI TIRI DI PROMERNE S=
VIENE TIRATO UN UNSD PUO PROVARE A\GYRE NORMALMENTE
LA FERITA ORIGINARN TUTTE LE SUE REEGSPECIA(GOLPO
MORTALEFERITEIULTIPLE EJ,OI S| SUBISCE LEGEDA FERITA
DOVUTA ALLAEMMA (SENZATIRO ARMATURE SE INVECE LA
FERITA 'EINFLITTA AL MODELKJTACCANTEPERDE TUTTE LE
REGOLE SPECIALI ORBIAMENTE DOVUTEL AMODELLO

ATTACCAN'(EERITE MULTIROLPO MORTALE mQJFFK]Am

S UNVAMPIRO CONQNELLO DECARSTEIN A CAVALLOUDI
MOSTRO VIENE UCGIEMOSTRO EFFETTWATEST DI REAZIONE E
SE ALLA FINE DELWSE ILVAMPIRO TORNA IN VINON PUO
RITORNARE A CAVADED MOSTRO MA CONJANA COMBATTERE A

PIED{FAQUFFICIANI

UN VAMPIRO CONQNELLO DECARSTEIN A CAVALLOUN
DESTRIERINFERNALE NON PUOHEESRIPORTATO INAVIRAMITE
L'ANELLQPOICHE IDESTRIERINFERNALE NON PUO REGARSI

AD ALTRE UNITBAQUFFICIA)

UN'UNITASOTTO GLI EFFETUBSSTONE DELDANNAZIONE PUO
USUFRUIRE DEI BONDERIVANTI DAQDIO O DALLA CARIGALS
SE NE TRAE BENEFIENCHE NELLA FASECWIRPO A CORPO
IMMEDIATAMENTE SUSSE/AIN TAL CASO BENEFIDIADIO E
BONUS DOVUTI ALLARGZA SIA PER GLI AJTHI DERIVANJAL
BASTONE DELDWNNAZIONE SIA PER SITACCHI NEL SUESIZO

TURNO DI CORPO A BORRAQUFFICIA)I

UN'UNITA SOTTO GLI EFREDELLADANZA MACABRA NON NE
BENEFICIA SE EFFBTDEGLI ATTACCHI ADONALI DOVUTI AL

BASTONE DELDANNAZIONEAQUEFICIA)

NON E CONSENTITO AUJURO DIPROTEZIONE CONTRG-ERITE
DOVUTE ALLGEMMA CREMISI DLAHMIA E'POSSIBILE ATTIVARLA

PIU DI UNA VOLTA PER EMBAGICAFAQUFFICIA)I

UNABANSHEE CHE FALLISEE CARICA PER UNAQSIASI MOTIVO
PUO COMUNQUE URLARHLA SUA FASE DI TIRO

PER NESSUNA RAGIONEDEISENTITO EVOCARBW MODELLI SE
NON (E LO SPAZIO FISIGR PPOSIZIONARLI CEORRMENTE O SE
CIO IMPEDISCE DIFEESTARE LA DISTARZA" DAL NEMICONON E
CONSENTITO NEMMENBOSTARE UNITA AMICBIENEMICHE O
L'UNITA STESSA PEREFSRAZIO Al NUOVI BELLI| MODELLI IN
ECCESSO CHE NON ©86S ESSERE COLLOCKELIUNITA
VENGONO PERSI
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1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

DEMONI DECAOS

SPICCATESCHI MIOVIMENT® SUL PROFIL@AQUFFICIAI

LINCANTESIMBUOCCODANZANTE DIZEENTCH EFFETAIAACCHI
A BASE DI FUOGQBAQUEFICIA)

LINCANTESIMOTEMPESTA DFUOCO DITZEENTCH EFFETTUA
ATTACCHI A BASEMEO(FAQJFFICIAI)I

ILDONOMUCOPESTILENZIALENWRGLE FUNZIONA SQUANDO
IL DEMONE SUBISCERIFE CHE NON VENGOSALVATE(FAQ

UFFICIA)I

SOLO GLI ATTACCHI DIRO(INCLUSO'ATTACCO DI PASSAGGIO
DEGLISTRILLATORE IN CORPO A CORFED DEMONI DIZEENTCH
SONO ABASE DIFUOCO NON SONO ABASE DIFUOCO | LORO
INCANTESIMI A MENGIEE NON SIA DIVERSANE SPECIFICATO

(FAQUFFCIAL

LE BESTIE ONURGLE EMAVOLI DB ANEESHESSENDO FANTERIA
POSSONO ENTRARE NEBIFIC[FAQUFFICIA)

LA REGOLA DEIORAGGIGFOLLE SI APPLICA AECM TEST DI
INSTABILITA DBEMON! NEL CASO DI DOPHIQIL DEMONE NON
SUBIRA FERITE AGGIME DOVUTE ALLA RISOONE DEL

COMBATTIMENT@:AQJFHcmm

NON VI E LIMITE AL MERO DI FERITE CHE WNITA DDEMONI
PUO SUBIRE A CAUSA DEST DI INSTABUFALLIT@EAQUFFICIA)I

TUTTI | PERSONAGEGRLEROI(COMESPICCATESGIMON SONO
CONSDERAT| ARALDI E ABRE MOTIVO POSSAWNORSI AD UNITA

CON MARCHI DlVERBL[PROPRJ@AQUFHuAm

10) LE DUE TESTEKMIROS SONO CONSIDERA TUTTI GLI EFREDUE

MAGHI PER QUANTO BARDA INCANTESIMIECRIMANGONO IN
GIOCO ENCANTESIMBALLITQCONL'ECCEZIONE CHEREETTO DI

UN INCANTESIMCFALLITO AFFLIGGENTERO MODELLQFAQ

UFFICIA)I

11) ILPROIETTILEECROTICO BU'GATH NON HA UN VAIEORI STIMA

MINIMO DI12" COME LE CATAPULERQUFFICIA)I

12) KU'GATH HADU 10. (FAQUEFICIA

13) GLISCRIBBLU NON POSSONO UNIRSIESSUNA UNITA AMIGANQ

UFFICIA]I

14) IL MUTAFORMA E CONSIDERA TUTTI GLI EFREIN CAMPIONE

DELIUNITA DIORRORI RMPIAZZA UN NORMAIMODELLO DI
ORRORE ROSA AL COSIDICATOIL NUMERO MINIMO DIQDELLI
RIMANELQO CONSIDERANDO AMCHA PRESENZA IMAUTAFORMA

(FAQUFFICIAI

15) KARANAK E CONSIDERASOTUTTI GLI EFFETUN CAMPIONE

DELIUNITA DIMASTINI DIKHORNE RMPIAZZA UN NORMALE
MODELLO DBIASTINI DKHORNE AL COSTO INNG IL NUMERO
MINIMO DI MODELLINRANES CONSIDERANDO AMQEA PRESENZA

DI KARANAKFAQUFFICIA)

16)

17)

18)

19)

20)

21)

22)

23)

24)

25)

26)

27)

NEL CASO NELLO STESSMBATTIMENTO SIANERESENTI IL
MUTAFORMA E UN PORTRE DELLO SPECCHIO DI
VANHORSTMANNLO SPECCHIO SI UTILIZRISOLVE PER PRIMO

(FAQUFFICIANI

GLI ATTACCHI VENEMECESSITANO COMUN@UEJN TIRO PER
COLPIRE RIUSCITOEEFERE CONSIDERAMDY CIO SIGNIFICA CHE
SEEPIDEMIUS OTTIEMEL4 SUL TIRO PER LA REGMLLCONTO
DELLAPESTILENZ/GLI ATTACCHI VENERION FERIRANNO SIREP
AUTOMATICAMENTE Ak, MA E POSSIBILE CHENECESSKRUN

TIRO PER COLPIRE ORIRISULTATO PIU BLFAQUFFICIA)I

S LAMASCHERA CON IL PGTERNZA DESOGNI RIDUCE LA
DISCIPLINA E POSEIBCOMBINARE QUESHRFETTO CON ALTRI
EFFETTI SIMILI DATER ESEMPIO DALGRANDEICONA DELLA
DISPERAZIONE! QUBTO MODO E POSSIBIDRTARE LA DISCIRLIN

AVVERSARIA SOTT@ALORE. (FAQUEFICIA)I

S UN MAGO DIIZEENTCH RIESCE ACIARE CON SUCCESSO
SOTTRAIMAGIA E 'AVVERSARIO NON REESET DISPERDERLO
QUESTLTIMO NON PUO INGUN MODO TENTAREDISPERSIONE

DELUNCANTESIMO LANCIARDTRAVERSBOTTRAIMAGIA (FAQ

UFFICIA)I

[ ICATESIMMIASMAPESTILENZIALE HA EFEESUMAGO CHE
LO LANCIANON | MODELLI NEMICICONTATTO DI BASENCLUI

(FAQUFFICIAI

CON IONCANTESIMEOTTRAIMAGIA NON E POSSIBIANCIRE
INCANTESIMI DERIVANDA OGGETTMAGICI E NON HA EFFBT

SUGLI INCANTI RETHE DERE DEEEPOLCRIFAQUEFICIA)I

| DONIDEMONIACI SONO CONSRRBTI ABILITA OBEMONEE NON
OGGETTI CHE EGLISIEBEPER QUESTA RAGIQRER DONI CHE
CONFERISCONEDNUS DI TIPOLOGIAVERSAESEMPIASCIA DI
KHORNE EAMA DELLAEMPESTANFERNALHEALAGELLO EAMA
FATUA SI APPLICANO ENTRAKBBI EFFETMENTRE NEL CASO DI
BONUS DELLO STES$RD TESEMPID ARMATURAPESANTE E
ARMATURA DIKHORNE SI APPLICA SOLO IIGMORE TRA | DUE

(FAQUFFICIA)I

NON E POSSIBILE AGJWRE PIU VOLTE LTESSODONO
DEMONIACO PER LO STHIEMONE(FAQUFFICIA)I

LE UNITAMMUNI ALLAPSICOLOGIA CHE SUBNET GLI EFFETTI DEL
CANTO DELLBRENA SONO OBBLIGATEARICARBEATO CHE NON

POSSONO MAI FUGGIREAQUFFICIA)I

LE CARICHE DICHIARBDETO GLI EFFETTUQENTO DELLBRENA
SEGUE LE NORMALI ®HSPER LE CARICHE LA CARICA RISULTA
IMPOSSIBILHL CANTO DELLARENA CONTA COMUNQUEME

UTILIZZATQFAQUFFICIA)I

LE ICONEDEMONIACHE SONO DA C@MERARS|I COMBGGETTI
MAGICI A TUTTI GLIFEFTI(PERTANTO NON POSSBSSERE

ACQUISTATE PIU DIAUXOLTA IN UN ESERCDIDEMON) . (FAQ
UFFICIA)I

IL GRANDESTENDARDO DELSBISSIONE NON HA BARENE SUGLI
INCANTI DHRE DEISEPOLCRIE SUGLI INCANTESINLLAVIAGIA
QULINARIAFAQUEFICIAY
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28)

29)

30)

31)

32)

33)

34)

35)

36)

37)

38)

39)

40)

41)

42)

LEVESTDEMONIACHE NON HANEBFETTO CONTRO ATHACHE
FERISCONO AUTOMAMENTE(FAQJFF|c|AD|

UN DEMONE CONINFESTAZIONE DNURGLINI NON PUO
AGGIUNGERE BASETUEIA DNURGLINI NEMICHEAQUFFICIA)I

UN MODELLO SOTTO GEFFETTI DEIDONO DEMONIACO
TENTATRICE NON PUBICKARE O ACCETTARBEFAQUFFICIA)I

IL DONO MAESTRO DELLBTREGONERIA NON PERME DI
CONOSCERE TUTTIIBCANTESIMI DELBAERA DIZEENTCHFAQ

UFFICIA]I

LE UNITA A CONTATTO BASE CON UNEMONE CONSGUARDO
AVMALIANTE EFFETTUANGST DIDISCIPLINA UTILIZZANDL

VALORE DDISCIPLINA PIU ALTGSEONIBILE NEANITA (FAQ

UFFICIA)I

UN ARALDO DNURGLE E CONSIDERSDMEBERSAGLIGRANDE
PER QUANTO RIGUAR@AILIZZO DHDONORGETTO MBILE (FAQ

UFFICIA)I

LA GORONAIRIDESCENTE E RISOCDNTEMPORANEAMENTE A
COLPI SMPATTOLE FERITE CAUSATELBADRONA CONTANO PER

LARSOLUZIONE DEDMBATTIMENTQ-AQUFFICIA)I

LO STENDARDO DELIA.ORIA DEICAOS RENDEEDERMINATI |
DEMONI SIA AMICI CNEMICI(FAQUFFICIA)

IL GRANDESTENDARDO DELSSISSIONE NON HA HARE SUGLI
INCANTESIMIGRATUIEICOMEPROSCIUGMAGIA DEGIALTIELFI

E I\ CAZIONE DIEHEK DEIONTIVAMPIRO(FAQUFFICIA)

GLI INCANTESIMPIAGA AVVIZZENTE IPAVANA DIS AANESH
POSSONO AVERE COMERSAGLIO ANCHE MQDESINGOLI

ALLINTERNO DI UNITEAQUFFICIA)

IL DoNO VAPORENOCIVO HA EFFETTO G@INCHE | MODELLI
NEMICI SONO A CONTATCODEMONE(FAQUFFICIA)I

IL DONO DEMONIACO KHORNE PAZZIAOSCURACHE CONCEDE
2D6+2 ATTACCHI AL MODELNUHECE DI QUELLI PROFILCDEVE
ESSERE TIRATO 'INLZIO DI OGNI COMBAMENTO E IL SUO
RISULTATO PERDURATANTO CHE IL DEMORNHBNGAGGIATO IN
COMBATTIMENTONON E POSSIBILE RAREO ALINIZIO DIOGNI
FASE DI COMBATTIMENT

LE DUE TESTE BAIROS POSSONO SaEREH{# INCANTESIMI
QUALSIASI FRA TUTSELI INCANTESIMI PRESI NELLE LISTE
INDICATEE' POSSIBILE PRENDEREHE FINO A TUTTI4EGLI
INCANTESIMI DALLADESIMA LISTA

UN CARRO A/APORE SOTT&LI EFFETTI DEANTO DELLSRENA
DEVE UTILIZZARE AGGIOR NUMERO POSEBEPUNTIVAPORE
CHE HA GENERATO'INIZIO DEL TURNO FERETTUARE LA CARICA
DELLASRENA & ANCHE CON QUESUNPA VAPORE NON E IN
GRADO DI EFFETTUARECARICA ALLORBREETTO E SPRECATO
CANTO DELLAIRENA USATE ILCARRO PUO UTILIZZARBME
VUOLE | SUBUNTIVAPORE COME SE NUEDSSE SUCCESSO

ILCANTO DELLBRENA NON PUO ESSHREIZZATO DIRETTANIE
SUPERSONAGGI AGGRE®MSTALTRE UNITA

43)

44)

45)

46)

47)

48)

1)

2)

3)

4)

5)

6)

| PERSONAGGI AGGRHGWT UNITA CHE STARICANDO SOTTO GLI
EFFETTI DETANTO DELLARENA NON POSSONGABGREGARSI
PER PORTARE A TERMIM CARICA NEL CASCCUI WUNITA SI
TROVASSE IMPOSSTBITA A CARICAREEMNCO

LE CARICHE EFFETTUBAEUNITA SOTTO GEFETTI DECANTO
DELLASRENA SEGUONO LE MBR REGOLE DELLARICAE E
VENGONO DICHIARATNSIEME ALLE ALTRELIMIRDINE CHE IL
GIOCATORE PREFERIQUESTO PUO PORTARETAJAZIONI IN CUI
NON E POSSIBILE PEFE A TERMINE LA [OXRDELUNITA SU CUI E
STATO ATTIVATIGCANTO DELLBRENA

UNA BASETTA MNURGLINI EVOCATA TRPEM [EVOCAZIONE DI
NURGLINI SU UBNITA INGAGGIATAQDRPO A CORPO PUSERE
POSIZIONATA NEL PRIRANGO SEUNITA E DISPOSTAWBUSOLO
RANGO DA MENO B MODELLI ALTRIMENTI DEVE HSSE
POSIIONATA NEI RANGKISTERIORNON E POSSIBILE PMNARE
LE NUOVE BASETTEEN® D" DAI NEMICI NON INGBIRT) O SE
L'UNITA E INGAGGIATULRRETRO E NON HAIRAI INCOMPLETI DA
RIEMPIRE

IL TEST PER DONO DEMONIACOTENTATRICE VA EFFETJ
ALLINIZD DEL COMBATTIMENEQL SUO EFFETT®RDTRAE FINO
AL TERMINE DELLO SSE INOLTRE ILDONO DEMONIACO
TENTATRICE VIENE RTSD PRIMA DELLA DKRAZIONE DELLE
S IDENEL CASO CHE IL BERSA SBAGLI IL THSTSFIDA TRA | DUE
MODELLI NON POTRAEREANCIATAACCETTATA

L' INCANTESIMGOTTRAIMAGIA NON PUO ESSHREATO PER
LANCIARHL TERRIBILAREDICESIMENCANTESIMONE ILVENTO
DELLANONMORTENE ILVENTO DELURESTENE LATEMPESTA DI
FUOCO DITZEENTCH IN QUANTCRPE DELIEFFETTO DI QUESTI
INCANTSIMI CONTIENE URVOCAZIONE

IL VOLERE DIZEENTCH PERMETTRIPETERE UN QUALSIX®O
DISPERSIONE TRA QUEIDISPOSIZIONE BEDCATORE

EH FIOSCURI

| BENEFICI FORNITI DAGGGETTI COME PazIONE DFORZA
LQORMATURA DELLA MORVE/ENTELQ VO DIDRAGO NERO
LQNELLO DELLE TENERREALGONO SOLO SUISERAGGI CHE LI
PORTANO E NON SU OR/ENTUALCAVALCATURE

LE STREGHE E LA MEGBEL CALDERONE BENGUE CONTANO
COME SERVENTI DELOERONEPOSSONO ABBANDONARRD
QUALSIASI MOMENT®IA PERERANNO TUTTI | BONDS& ESSO
DERIVAN'(RM, T$+)E NON POTRANNO UAZARNE | POTERI

S UNPERSONAGGIO SI DISREGA DA UNA UNITATSO GLI
EFFETTI DECALDERONE DESANGUE EGLI NON NE SARA PIU
INFLUENZATO

S IL PORTATORE MBRO DHOETH OTECLIS RISCONO GLI
EFFETTI DEANELLO DHOTEKUNO O PIU RISULTRTPPI SUI DADI
POTERE CAUSANO UNCANTESIMARALLITO QUESTO HA LA
PRECEDENZA SU TUGHI EFFETTI [RORZA INARRESTABILE

(REGOLAMENTBASH

MALEKITH HA LA REGBIREGONERDRUCHI(FAQUFFICIA)I

LOKHIR HAARMATURA PESANTEAQUFFICIA)
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7)

8)

9)

10)

11)

12)

13)

14)

15)

16)

17)

18)

19)

20)

21)

LO STENDARDIERE DATRGLIA NON PUO HSSHL GENERALE
DELIESERCITQFAQUFFICIA)I

LA RoVINA DCALEDOR E UNA LANCHE IN CARICA CONSER UN
BONUS D+3INVECE DEL NORMAIZ (FAQUFFICIA)

E' POSSIBILE UTILIZZARETIRO MULTIPLO DELBALESTRA A
RIPETIZIONE PER SEERE E TIRAREAQUFFICIA)I

LA REGOLAODIO ETERNO E CONSIDERAIENTICA ALLA REGOLA
BASEODIO AD ECCEZIONE BENEFICI ILLUSTRWHEL LIBRO DEGLI

ESERCITELFIOSCUR (FAQUFFICIA)

UN UNITA CHE SUBISDWE O PIU SOFFI NOCDA DUE O PIU
DRAGHNERI NELLO STESSONIJROVRA TESTARE UNATMOPER

OGNI SOFFIO CHE HASATO ALMENO UNARBETA (FAQUFFICIA)I

OGNI SOGGIOGATORELDERA EQUIPAGGIATO CON AFRBIANCA
E FRUSTA DEL SOGGTMREFARA3 ATTACCHIOGNUNO CON LA

REGOLA PENETRAZIDEEARMATURA(FAQUFFICIA)

NON E POSSIBILE CQMABRE GLI EFFETTI UNARMA BIANCA
ADDIZIONALE O DI URRUSTA DEL SOGGI@RETCON RUGNALE

DIHOTEK(FAQUFFICIA)

S LE STREGHE GBLDERONE FUGGONGEGUITO AD UN CORPO
A CORPO IICALDERONE VIENE RIBOSCOME UNA NORMALE

MACCHINA DA GUERRAAQUFFICIA)I

NON E POSSIBJLEl QUALSIASI CASOSARE LE STREGHE DEL
CALDERONE COME SERVENDI UNA MULTIBALISTA NE
LU'EQUIPAGGIO DI UNAMULTIBALISTA COME \BERTI DEL

CALDERONEFAQUEFICIA)I

IL TALISMANO DENULLA NON E UN OGGETUNICO ED E
AQUISTABILE ANCHE M8 PERSONAGGI NESERCITAUTTAVIA
SE UN PERSONAGGI@WGSTA UNTALISMANO DENULLA NON

POTRA ACQBTARE ALTRALISMANI (FAQJFFlClADl

GLI EFFETTI DEALISMANO DEMULLA SONO CUMULAB®@LO SUL
SINGOLO MODELL&E IN UNA UNITA SONGRESENT2 O PIU
PERSONAGG| CONTALISMANO DENULLA L'UNITA UTILIZZERA LA

MIGLIORE DELIRESISTENZE ALMMGIA ADISPOSIZIONEFAQ

UFFICIA)I

Al FINI DEL FUNZIONBNTO DEIANELLO DHOTEK SOLO GLI
INCANTESIMI CHE IBBNO UN PRECISO BERS)(UN PUNTOUN
MODELLO O UBNITA ENTRO12" SONO VALIDI PER ABRE
L'EFFETTO DEANELLO DHOTEK INCANTESIMI CHRTERESSANO
UN INTERA AREA COMENTO DELLNON-MORTE NON ATTIVANO

L'EFFETTO DEANELLO DHOTEK (FAQUFFICIA)I

L'ASSASSINA NON HA IEGRLA PENETRAZIOREIBRMATURA E
NON EFFETTUA ATTAGEAGICI (FAQUEFICIA)

UN TIRO DL CON IIPENDENTE BHALETH E CONSIDERAERIFRE
UN SUCCESSAN TIRO [8 SEMPRE UN FALLIMENFHAQUFFICIA)

IL PENDENTE OfHAELETH NON PUO ESSETILIZZATO CONTRO
ATTACCHI SENZA UNERMINATO VALOREFORZA (FAQUFFICIA)I

22)

23)

24)

25)

26)

27)

28)

29)

30)

31)

32)

UN FAMIGLIGFOCALIZZATORE PUCERESPOSINATO COME UNA

NORMALE UNITA ANTERNO DI UN EDIBICHE NON E OCCUPAT
DA ALTRE UNITA NEMECA! FINI DEL CALCOLELRAGGIO E DELLA
LINEA DI VISTAL FAMIGLIO UTILIEZE LINTERO PERIMETRO

DELIEDIFICIO(FAQUEFICIA)

IL SEGNALINO DEAMIGLICFOALIZZATORE RIMANEGIRDCO FINO
ALLINIZIO DELLA PROSSIMASE MAGICA DELSBESSOREFAQ

UFFICIA)I

L'GCcCHIO GUIDA HA EFREBOLO NELLA FASHIRO DEIUNITA
SU CUI E STATO ARTI® (FAQJFFICIADI

L'EFFETTO DELBEELLETTBILANIANTI CHE CONEER+1 ALLA
FORZA DEL MODELLOAPRLICATO DOPGRFETTO DELLA TOSSIN
OMICIDA CHE CONSIDHRAFORZA SUPERIOREJRO RISPETTO
ALLA RESISTENZA BSIMERSARIBINO A UN MASSIMO 6. NE
CONSEGUE QUINDI GHENTRO BERSAGLI G L'ATTACCO DA

TIRO EFFEUATO CON QUESTA GBMAZIONE SARAR®Y. (FAQ

UFFICIA)I

S UN MODELLO SUBISGE FERITE DALBRADAVENEFICA IN UN
ROUND DI COMBATTIMENDOVRA TIRARE UNA VOIPER OGNI

FERITA SUBITA PERBRE SE SUBISCETEERXTRAFAQUFFICIA)I

Al FINIDELWUTILIZZO DEBLISIRSTREGATOSI DEFINISCE UNITA
DELLA STREGA QUHEN BUI E SCHIERATAINIZIO DELLA PARTITA
HELLEBRON O IMEGERA DELIMORTE S HELLEBRON O LA
MEGERA DELLMWORTE NON SONO SCATERALINIZIO DELLA
PARTITA CON ALCUNNITA [EFFETTO DEHLISIRSTREGATO SI
APPLICA SOLO A LaREON AD UN EVENTHAINITA AL QUALE SI
SONO SUCCESSIVAMENGEREGATEE HELLEBRON E SCHIERATA
SULLA SUAMIANTICORASIA HELLEBRON CHE MANTICORA

SUBISCONO GLI EFFBELIE ISIFSTREGATQFAQUFFICIA)

SE | DADI FORNITI DMCANTESIMAPOTERE DELLEENEBRE
VENGONO PERSI A GRUSI UN INCANTESIMBALLITO ESSI
INFLIGGONO COMUNQUEOLPI A4PREVISTI DAINCANTESIMO

(FAQUFFICIAN

NON E POSSIBILE WHRARE | DADI FORNDA POTERE DELLE
TENEBRIEPER TENTARE DI LARE! INCANTESIMI W ALORE DI
LANCIO E IMPOSSIBIDE RAGGIUNGEREN MODO TALE DA
UTILIZZARE | DADATRI DAPOTERE DELTENEBREAD ESEMPIO SE
E RIMASTO UN DADONNSARA POSSIBILEQARE'INCANTESIMO

ORRORBIERO PERSPRECARRUEL DADQFAQUFFICIA)I

HNTANTO CHE UABSASSINO NON SIVERATO NON PUO ESIREU
NESSUNA AZIONE NBRIS OGGETTI DA LORFAT! (FAQUFFICIA)

GLI ATTACCHI CAUSBAI DENTI DELIDRA O DAVENTO DLAME
CHE NON SONO ALLQCAIT PERSONAGGAMPIONI DELUNITA
BERSAGLIGONO RANDOMIZZATCENSIDERATI COMEATHI DA
TIRQ DI CONSEGUENZA PO&SOA LORO VOLTA CGEP
NUOVAMENTE | PERSGEBAO CAMPIONI DEINITA SEGUENDO LE

NORMALI REGOLE SIRATFAQUFFICIA)I

S UNASSASSINO S| RIVELANA UNITA GIA INGABEA MA CHE
NON E PIU NEL PRINTORNO DI CORPO A BQRALEASSASSINO
POTRA UTILIZZARRREESOLODIO POICHEPPER LYE IL SUO PRIMO

TURNO DI COMBATTIMEN (FAQUFFICIA)I
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33)

34)

35)

36)

37)

38)

39)

40)

41)

42)

43)

1)

2)

S UNASSASSINO SI RIVEMAUN UNITA DECOUT E SEON IL
RIPOSIZIONAMENTO DBMODELLO DI TRUPPA SBUITO
DALIASSASSIN@ UNITA E ENTRED" DA UN NEMIGGE POSSIBILE

DICHIARARE CARICPARE NEMICQFAQUFFICIAI

QUANDO SI COMPRAULLARIS OKOURAN E NECESSARIO
AGGIUNGERE Al LOROST QUELLO DEL N@REI MOELLO DI
TRUPPACOME SE SI TRATTASEHACQUISTO DI UBAMPIONE

DELWNITA (FAQUFFICIA)

LA MEGERA DELIMORTE E A TUTTI GEFETTI UNMEGERA
(FAQUFFICIA)I

LE MEGERE CHE ACCOMPAGNA CALDERONE SONO A Tu@m
EFFETTI DEIAMPION] E POSSGN LANCIARE O ACCIRHE/SFIDE

NORMALMENTRFAQUFFKNADI

LA REGOLAELLEZZANCANTEVOLE IMORATHI AFFLIGGE SIA
MODELLI AMICI CHE MNE, ECCEZION FATTA PER SUA

CAVALCATURRLEPHET(FAQUFFICIA)I

SOLAMENTE IL VALOREPUNTI DEIUNITA DISTRUTDA LOKHIR
VIENE RADDOPPIATGDN EVENTUALI BONDSVUTI ASTENDARDI

O GENERALEFAQUFFICIA)I

LE STELLETTERILANIANTI DLAMA DITENEBRA HANNO LA RESO
ATTACCHWENEFICIGLI ATTACCHI IN CORRGCORPO SEGUONO
INVECE LE REGOLE WELENONERQ CHE SOSUISCONO GLI

EFFETTI DEGLI ATTAGENEFICIFAQUFFICIAN

GLI ATTACCHI CAUSBAI DENTI DELIDRA O DAVENTO DLAME
INDIRIZZATI VERSO AUMMACCHINA DA GUERRWDRANNO
RANDOMIZZATI COMERASE DI TIRON QUANTO SI CONSRBEO
ATTACCHI IN CORPOGBRPO SOLO PER QUANRIGUARA LA
POSSIBILITA DI CRIEPCON UNOUE COLPI EVENTUPERSONAGGI
AGGREGATO PER QUANTO RIGURDAONFRONTO TR PER
COLPIRENEL CASO VI SIA URRBENAGGIO AGGREGATOLPI CHE
RANDOMIZZANDO COSNRO |  SERVENTI ANDRANO
ULTERIORMENTE RANIXMTI COME AL S@LITRA LUl E |

SERVENTFAQUFFIcIA)I

GLI ASSASSINELFIOSCURI DEVONO INIAAR PARTITHASCOSTI
IN UNUNITA LA REGOLESPLORATORI PERMETORO DI ESSERE
NASCOSTI IN WMITA DIESPLORATORI SCHIERRUSRIDALLA
ZONA DI SCHIERAMENTO

LA POzIONE OFORZA DEGH_FIOSCURI DURA FINO 'ALZIO DEL
TURNO SUCCESSIVO@ECATORE CHE LAYAT

L'OMICIDA MODIFICA NORMMENTE ANCHE LA E®RDEL
BALESTRINO

B FISLVANI

RGUARDO LA REGAABGUATO NEBOSCHILA PARTITA NORMALE
(DESCRITTA A BGEL REGOLAMENFOUNABATTAGLILAMPALE

DEFINITA TALE A M#8 DEL REGOLAMENYGRANDE (FAQ
UFFICIA]I
UOMINIALBERQANTICHI E NQNPOSSONO REAGIRE A GRRICA

CONRESISTI HIRA CON LGTRITOLAMENT@ POSSONO HAR
INDIPENDENTEMENTELDXMDIREZIONE DA BROVIENE LA CARICA

3)

4)

5)

6)

7

8)

9)

10)

11)

12)

13)

14)

15)

16)

LO STRITOLAMENTO NON PEESERE USATO NEMESSO TURNO
IN CUI''lUOMOALBERO HA FACLUNA CARIGAAQUEFICIA)

GLI ANTICHI UOMINIALBERN POSSONO AVERELEMOLI CHE
SIANO INCANTESIMI RU$|] IN QUANTO GIA POSSIEIO

LANCANTESIMO INFUSANTO DEGLI ALBERIQUFFIcIA)

UN'UNITA DIDANZATORI DEVE SCEREI LA PROPRIA DANZA
ALLINIZIO DI OGNI ROUBDCOMBATTIMENTERIMA DI SUBIRE GLI

ATTACCHI NEMEAQUFFICIADI

UN PERSONAGGIO NOMNZATORE PUO UNIRSUNUNITA DI
DANZATORIIN TAL CASO NON BENEA DELLE DANZED@I
TATUAGGITALISMANICI MA SOLELDA RESISTENZA AUAGIA

(FAQUFFICIANI

S UNUNITA DI DANZATORIANDA IN ROTTAINSEGUE E
RAGGIUNGE UN NEMJEQPOI IMPATTA IN ECONDO NEMICO GIA
INGAGGIATO MA CHE NNGIA ANCORA COMBATOULA SCELTA
DELLA DANZA DEMUBRA PUO ESSEREEEFBATA LIBERAMENTKE
QUANTO E UN ALTRORN® DI COMBATTIMENTE® POSSONO
SCEGLIERE ANCHE DOWO LA STESSA DAMBRENA USATAN

QUANTO NONI®O STESSO COMBATNMEFAQUFFICIA)I

SE UNNOBILEE.FOSLVANO IN UN UNITABUARDIEETERNECHE
QUINDI DIVENTA DEWERATA RIFIUTA UNA SFIDAEERELEGATO
NEL SECONDO RANGE GUARDIE ETERNEEBECIANO ANCORA
DELLA REGOIDETERMINATO PER IISSEGWETE TEST [BOTTA

(FAQUFFICIAN
LE GUARDIEETERNE CONTANO COMEEISATRUPPA SOLO SE

L'ARMATA E COMANDATA DNSRE NOMLTERCONTANO COME
SCELTAPECIALE SE E PREBEMILO USIREALTERCHE NON E

GENERALB ANCHE SE IL GENEREORIONFAQUFFicia)

S UNO STENDARDIERERMATAEFO SILVANO PORTAOUN
STENDARDO MAGICBUO ANCORA SCEGLIBREEVOLIFAQ

UFFICIA)I
| MALEVOLI NON SORGGETTI MAGIGAQUFFICIA)I

E'LEGITTIMO EQUIPAGREAUNO STENDARDIBEEIARMATA CON
UN ARCO MAGIGSE NON R POSSEDERNE UNO BAONO(FAQ

UFFICIA)I
| DESTRIERI DKIAVALIERISELVAGGI O DI UN PBRBGGIO
TESSINCANTESIMI HANMN@ REGOLARPIRITO DELLAORESTA

INOLTRE BENEFICIANELIA REGOLEURIA DIKURNOUS NELLA
STESSA MANIERA INIGNA CAVALCATURAJNIMODELOFURIOSO

BENEFICIA DELLA REFORIAFAQUFFICIA)

| CAVALIERI SELVAGGEARICA CONTINUANONCUTERE PAURA
ANCHE SE LA CARIGAATA FALLIFAAQUFFICIA)I

GLIESPLORATORI POSSORQWSTARE UN GRURR@OMANDO
(FAQUFFICIA)I

LA BASETTA DI iBRANDEOERVO O DI UAINICORNO B0X50 MM
(FAQUFFICIAN

S UN PERSONAGGIO UNA CONGIURA DMALEVOLIQUESTI
ATTACCHI NON SONGLUNENZATI DALLE $W&ZE DEIDMBRA
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17)

18)

19)

20)

21)

22)

23)

24)

25)

26)

ARMI DEIDANZATOR(SE IL PERSONAGGIQNE DANZATORE
ALTRE REGOLE SPECBAL ATACCHI DEI MALEVORNMO UN SET
SEPARATO DI STATBE E REGOLE SPE®EBN DEFINITBERCIO
NON BENIEFICIANOADCUNA REGOLA SPEEEL LOR@SPITE

(FAQUFFICIA)I

QUANDO UN PERSONAGGION INFESTAZIONE ORAGNETTI
(COLPITO SONO CHNN SFIDAE N SFIDA CON UN PERAGGIO
CHE COLPISCE SEMRRE UN NUMERO PREDEFQ OPPURE
COLPISCE SEMPRE AUNTOCAMENTEIRA UN 6 AD OGNI FASE DI
COMBATTIMENTO QUANDSORGE QUESTO PRORB|EWMER

DECIDERE QUALE DEDLE REGOLE HA LA GHEENZAFAQ

UFFICIA]I

NON E POSSIBILE COMBIRARNINFESTAZIONE [RAGNETTI
(COLPITO IN SFIDA S@ONS) CON LAACHEGGIA (IMBULWINTER
(-1 A COLPIRE IL PERSGEI® INCAC).IL PERSONAGGIO VIENE

SEMPRE E COMUNQUERIDO CON UBINATURALEE: AQUFFICIA)I

LA SPADA DELLGPIRITO N TRATTATA COME 'MRMA CHE
INFLIGGE FERITE MBLE PER OGNI FERINKLITTA FINO AL
MASSIMO POSSIBILER REGNI MODELLO NEGI@UANDO VIENE
USATA CONTRO UNITACREATURE CON MGUTEI FERITEOME
TROLL OGRE GCARCAS3ENON HA EFFETTO SU NEMPRIVDI

VALORE DI DISCIPLINAQUFFIcIA)I

L'EFFETTO SECONDARELLB SPADA DELLORHR S| APPLICA
COMUNQUE ANCHE SBEIEMICO FERITO DA ARIMANE UCCISO
OVVERO IL PERSONAGELFO SILVANO P@BBYE SUBIRE DANNO
DOPO AVER UCCISGSUO AVVERSARIO GENEARE FERITE DA

BAGNO DI SANGUE MIBYFAQUFFICIA)I

LA ROVINA DASYENDI CONSENTE @SSESSORE DI RITERARRI
PER COLPIRE FALMHEILA FASE DI TIRERIVANTI ANCHE DANFO

DIVERSE DARRCO STESSEAQUEFICIA)

QUANDO UN MODELLO ARMD CON LAMIETITRICE ODAITH
(RIPETI GLI ATTACENLLIJIATTACCA UN MODELI@JEPAGGIATO
CON |ARMATURA DELLBANNAZIONERIPETI GLI ATTACCHIE
COLPISCONO CON SGSQEUN OGGETTO TI FAIRFRE | COLPI
FALLITIMENTRE'ALTRO Tl OBBLIGA IRERERE | COLPIDANI A
SEGNOIN ENTRAMBI | CASL SECONDO RISULTATTTENUTO

RESTAN QUANTO NON PUCBER RITIRATIEAQUEFICIA)

FRECCE NORMALI LANEIZON UN ARCO MAGIEON CONTANO
COME ATTACCHI MAGR&ILO LE FRECCE MAGICBNTANO COME

ATTACCHI MAGIEAQUFFICIAL)

LE FRECCEENTE DDRAGO NON HANNO EFFEBU MODELLI CON
UNA SOLA FER|T@ SE LA FERITA CAUSMALLERECCE VIENE

SALVATFAQUFFICIAN

UN MODELLO DI TRUPBRUPIDO ALUINTERNO DI UMNITA SEGUE
LE REGOLE PER PERSGN STUPIDI IN UAINON STUPIDE E
LEGITTIMO RIMUOVEREMODELLO STUPIDOME VITTIMA PER

FERITE SUBITE DBMTAFAQUFFICIA)

LA PETRA DELLRNASCITA NON S| ATWISE IL POSSESSBRE
FERITO DA UN ATTACCBE LO UCCIDEREBBE SOLPC{AD

ESEMPIO UN COLPO NIGEE O UNA FERIMULTIPDAFAQUEFICIA)

27)

28)

29)

30)

31)

32)

33)

34)

35)

36)

37)

38)

39)

IL TIRO SALVEZZA CERFO DALLRETRA DELLRNASCITA PUO
ESSER USATO SOLO VMKTA QUANDO IL MQ@DE E RIDOTTO AD

UNA SOLA FER{FAQUFFICIA

L'OPALE DEEENTIERNASCOSTI NON PUO RESHTILIZZATO NELLA
FASE DI MOVIME® NEMICA PUO ESSERE USATO PER
TELETRASPORTARE WO TPERSONAGGUNITA FUORI DA UN

COMBATTIMENT@AQUFFICIA

ILAQONDOLO B\WBRA CANCELLA LA ®@E% COLPISCE SEMPRE PER
PRIMJ'. IL NEMICO VA SEMPRETIMO NESSUNA ECCEZIQEG

UFFICIA)I

LO STENDARO MAGICGAEMRATH PUO ESSERTUBNELLA FASE DI
MOVIMENTO AVVERSARIAQUFFICIA)I

IN UN COMBATTIMENTQMIPLOCON NUMEROSE UNSBVANE
E UNITA NEMICHBUANDO IL NEMICO F&RES TUTTE LE UNITA
NEMICHE CHE ERANCCANTATTO CONUNITA CHE PORTA LO

SENDARDBAOGHIR NE SONO INENBATE=AQUFFICIADI

UN SIRE O NOBILE NPNO APPARTENERE WA Il UN CLAN¥-AQ

UFFICIA)I

UN PERSONAGGIO DBIAN DEICAVALIEREELVAGGI NON PUO
INDOSSAREH MO DELLAACCIAIN QUANTO NON RIMEZA LA

SUA NORMALE ARMATYRAQUFFICIA)I

TUTTI | PERSONAADANZATORI HANNO LAGREA SPECIARRMI
DEIDANZATORQUESTO SIGNIFICA GKE IMPORTA QUALEVAR
MONDANA UTILIZZI MODELLO DEVE SIREULE REGOLE DELLE
ARMI DEIDANZATORINELLO SPECIFJJON PERSONAGGIO DEL
QAN DEDANZATORI CHE USA BRANDE ARMA NON GUENA

+2 ALLAFORZAFAQUFFICIA)

UN PERSONAGGIO EEILNETERNO PUO PRENDEREIATURE O
ARMI MONDANE ADDIRIGLI E BENEFICIARE®RA DELISTILE DI
COMBATTIMENTO DELL&SUARDIA ETERNA MA NON PUO
GUADAGNARE AIX BENEFICIO DA ESSHEINDI NON HA SENSO

PRENDERWEAQUFFICIAN

| QLAN ETERNQIESSINCANTESIMD CAVALIERISELVAGGI NON
RIMUOVONO 'ARCO LUNGO DEL PHBRSEGIQ E SE IL
PERSONAGGIO E WWVALIEREELVAGGIO dESSINCANTESIMI

OGNI ATTACCO DBRCO COMICOME MAGIGRAQUFFICIA)

UN MEMBRO DEQLAN GUARDAVIA PUO PRENPEBN ARCO
MAGICO E SCEGLIEREJSAREARCO CON | SUOI BRFBMAGICI O
USARE'ARCO MONDANO CAMROLETALEIN QUANTO QUEL TIPO
DI LIMITAZIONE SIFRARCA SOLO ALLE ARMI COMBATTIMER

RAVVICINAT@AQUFFICIA)I

L'ATTACCO EXTRA REANALTER DAL1ALLATTACCO COMRCO
DILORENFAQUEFICIA)

ORION PUO UNIRSI NORMIENTE AD UBNITA S LUNITA PERDE
UN COMBATTIMENTO @®LITRI MODELLI DEINITA DEVONO FARE
UN TEST ROTTA E POERBERO FUGGIRIRION RIMARRA INVECE
IN COMBATTIMENTO BBIRA FERITE COMBOETOSE ORION E
DISTRUTTO DA QUESERITE IL NEMICO PWMSEGUIRE IL RESTO

DELIUNITA IN FUGAAQUFFICIA)I
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40)

41)

42)

43)

44)

45)

46)

47)

48)

49)

50)

51)

52)

1)

2)

LARTIGLIO DIEALCO NON IGNORARITARMATUREAQUEFICIA)!

DRYCHA ©ORION NON POSSONOHESESATI NELLA SAESSMATA
(FAQUFFICIA)I

DRYCHA NON RICEVEALTHI EXTRA PER ERIFE CHE SALVA
MANTIENE GLI ATTACENTRA SE VIENE CURINTUN SECONDO

MOMENTQFAQUFFICIA)I

S=DRYCHA VIENE UCCIRAVA DI EVOCARBIITA LE UNITA NON
EVOCATE NON POSSORIO APPARIRE SUL OB MA NON

CONTANO NEMMENO COMETRUTTEAQUFFIcIA)

LA SAGOMA PERARCO DARAHAN SEGUE TUTTREEOLE PER LE
CATAPULTE AD ECCREIDI QUANTO SPECATIONON DEVIANON
RADDOPIA LA FORZABDIL FORO CENTRMACAUSA ®FERITE

(FAQUFFICIANI

S ENTRAMBE LE GEMELVENGONO UCGISEEITINHAR O
GWINDALOR NON HANNO DIFGITA UN TEST DISCIPLINA PRIMA DI
REAGIRE CON Bh6 SULLA TABELLARBAZIONE DIMIOSTRIMA

APPLICANO DIRETTAMEMN. RISULTAAQUFFICIA)I

IL DANNO DIRETTO [MEANTO DEGIALBERI NON HA RESIBRNE DI
RAGGIQFAQUFFICIAI

IL CANTO DEGLI ALBERINNGUNZIONA SU UN EERTO DEL
TERRENO CHE CONTI®EIMEBOSCHI CHE AL'(GOME UN FIUME O
UN EDIFICbFUNZIONA SOLO SU UNEMENTO DI TERRENHEC

INCLUDE ALBER| ESIB$ALTRO ELEMENTO RANEREFAQUFFICIA)

NON SI POSSONO MUORBRSCHI FUORI DAL @AY CONCANTO
DEGLALBERIFAQUFFICIA)

LINCANTESIM@GENTIERANASCOSTO NON PERMEDTEVEDERE
ATTRAVERSO IL TERREER CARICARE'UNITA NON IN VISTA O
TIRARE CON ARMI AORRITILE UBINITA DIETRO UN TERR GLI
EFFETTI DI QUBST INCANTESIMO NON TERANO LE
CARATTERISTICHE DERRENO RIGUARDOAALINEA DI VISTA
RIFERIMENTO "AERRENO APERTCOMPRENDE SOL@BILITA DI

MUOVERE SENZA IMREENT(FAQUFFICIA)I

L'ATTACCO ADDIZIONAE RCHIAMO DELLEACCIA SI APPLICA
SOL@PER IL SUCCESSIVONTODI COMBATTIMENFAQUFFICIA)I

IL RICHIAMO DELLA CHCNON PUO ESSERRATD PER MUOVERE
UNUNITA SOTTO GLI EFREDELLO STENDARBREMRATHFAQ

UFFICIA]I

[ @HGLIO MIALLACH E UNA SPARAWYB00M/O0DELVESK)

GUERRIERI DEROS

POICHE E POSSIBILEIRARE UN DADO SOUNA VOLTAUN
PERSONAGGIO CON OCHE COMBATTA CONTROPERSONAGGIO
CON |ARMATURA DELIDANNAZIONE POTRA RRRE SOLO | TIRI
PER COLPIRE FALGRAZIE AlODIQ MENTRE'ARMATURA FARA
RITIRAREIRI PEROLPIRE RIUSCITI

S UNEROE POSSIEDE OGGHAGICI IL CUI EFFETSI APPLICA Al
MODELLI A CONTATTIBBSE EBROE E A CAVALLOBDRAGO O

3)

4)

5)

7

8)

9)

10)

11)

12)

13)

14)

15)

16)

17)

18)

DI UNCARRQ GLI EFFETTI SI ABRNO CON TUTTI | N&DI A
CONTATTO DI BASE CBWROPRIA CAVALGRT(EAQUFFICIADI

LE PROGENIE DHTAOS SUBISCONO NORMBMNTE LE PENALITA
DERIVANTI DAl TERREBCIDENTATI E $IMI

| CAVALIERI DEIAOS ARMATI CON LANBESANTE HANRORZ/G
IN CARICA EORZA4 NEI TURNI SUCCESSIXI LANCIA PESANTE

SOSTITUISCBRMASTREGAT{ERRATAJFFICIA)

UN MODELLO NON MAGQUEPAGGIATO CONUBRO DESEGRETI E
CONSIDERATO MAGO E PUO USARE FANDUE DADI POTERR PE

LANCIARBICANTESIMIFAQUFFICIA)

UN MODELLO CONWBRO DEEEGRETI PUO SCAMBIARBAGIA
CONOSCIUTERAMITE IL LIBRO CONPRIMA MAGIA DELSRERA

(FAQUFFICIANI

S IL PORTATORE DHBRO DEI SEGRETI HA MARCHIO
L'INCANTESIMO DEIBRO VIENE COMUNQGENERATO DA UNA
DELLE TRE SFEREJNDE

NON E POSSIBILE RERETIL TIRth'OCCHIO EHIUSY NEL CASO IN
CUI FOSSE GIA STATGENUTO IN PRECEDEN AQUFFICIA)

[ @QTARE DECAOS DONA LA REGOOECHIO DEGLDEI Al
CAMPIONI DECAOS SIA AMICI CHEMMEL NON HA EFFETTO SU

BeSTIE DEIAOS HDEMONI DEICAOS (FAQUFFICIAY

UN MODELLO CO®DIO CHE ATTACCA URDMELLO CORADRE
DELLEAME PUO RIPETEREIGRER COLPIRE

IL PADRE DELLE LAMEBFFETTO SUALPER COLPIRE IN FBSE
TIRQ MA SOLO SE IL PERSGGIO E IL BERSAGBPRECIFICO
DELIATTACO DA TIRGE NON SE IL PERSOGIIGE A CAVALLO DI

UN MOSTR®U CARRO O AGGREGATONA UNITAFAQUFFICIALI

IL DONO CONCESSO DALTARE DELCAOS PERMANE ANCHEPDO
CHE 'ALTARE VIENE DISTRWTIEFFETTO VIENE COMUN®ERSO
SE lUNITA VIENE SUCCESBIENTE BENEDETTA DNALTRO

ALTAREFAQUFFICIA)

IL MARCHIO ONURGLE CONFERISCE PEMALITA BDIL ALLABE
ALIAC DEI MODELLI CHE TEN® DI COLPIRE UN DEDLO

MARCHIATGFINO A UN MINIMO L (FAQUFFicia):

UN PERSONAGGIO CBIARCHIO DNURGLE BGREGATO AD UNA
UNITA NON MARCHIAR®N CONFERISCE AGIYERSARI IL MALUS
DI -1 AL TIRO PER COLPIREN ARMI DA TIRO SUELLA UNITA

(FAQUFFICIAN

| RISULTATI OTTENUTONC LA MARIONETTANFERNALE NON
POSSONO IN NESSUS@ESSERE DIVERRUELLI NORALMENTE
PREVISTI DALLA TABEREGINCANTESINFALLIT(DAL2 AL12).

LA FORZA DELMACCHINE DSUERRA NON SUBISCEEFEETTI
DELLAVIALEDIZIONE DEEBBROSQFAQUFFICIA)I

L'INCANTESIMGANCELLANFERNALE NON HA HRRESUCARRO
A VAPORE NEL CASDAUI IL VALORERDRZA OTTENUTO $ik
12

ILCAMPIONEESALTATO CREATO TRAMINCANTESIMGHIAMATA
ALLAGLORIA PUO DISAGGRESI/DALLA PROPRIATAN
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19)

20)

21)

22)

23)

24)

25)

26)

27)

28)

29)

30)

QUANDOCHIAMATA ALLALORIA VIENE DISPERBOERMINAIL
MODELLO SCOMPAREGNN/ENGONO ASSEGNATNTI VITTORIA

(FAQUFFICIANI

E NECESSARIO ATTENDEREERMINE DI UNA S8\ PER POTER
TERMINARE VOLONTARENTE GLI EFFETTI @GHIAMATA ALLA

GLORIAFAQUFFICIAYI

IL CANNONEINFERNALE SEGUE LERMIELI REGOLE DEI NIRSE
ADDESTRATQRIUINDI NON TESTA RERREAZIONE DE| MRS |
NANI NON POSSONO ARBONARLGSI MUOVE ALLA VELTICDEL
MODELLO PIU LENTQLNENITA TRANNE QUANDO CARIEA UN
RAGGIO DCARICA DL2" E SE | NANI NON HADINMBBASTANZA
MOVIMENTO PER ARFRREAA CONTATTO COIMNE VENGONO
POSIZIONATI DIETRO GANNONE COME GLI SCHERMAGORI

(FAQUFFICIALI
IL CANNONHENFERNALE MUOVE OBRAFAQUFFICIA)

IN CASO DI INCANTESIWALLITICAUSATI DA UAARIA DEL
CANNONE INFERNALELI INCANTESIMI LANO GRAZIE A UN
RISULTAT®-6 SULLA TABELLA DEMBICANTESIMI FALLEDNO
DISPERDIBILI SOLAMRE PERGAMENEESISTENZA ALLA MAGI
ECC, ESATTAMENTE COMBFSBSERO FINITI | DRISPERSNE IN
FASE MAGICAIN RISULTATOINFLIGGE UN COLPGGRZA, UN
RISULTATB-9 INFLIGGE UN COLPEQRZA} E DISPERDE TUTTI GLI
INCANTESIMI IN GIQOAN RISULTATO tb0-11 FA PERDERE UN
LIVELLO DI MAGIA M®N UN INCANTESIMBINFLIGGE UN COKPO

FORZAS, E UN RISULTATO B2 NON HA ALCUN EFFETHAQ

UFFICIAI

IL CANNONENFERNALE PUO EFFEREJUNA ROTAZIONRAGRTA
PER ORIENTARS| BRIfE

QUANDO UN MAGO OTTEENNINCANTESIMBALLITO E ENTRAMBE
LE FAZIONI DISPONGORELLAMARIONETTANFERNALE RRA
STABILITO TRAMITE UNRO DI DADO Ad+ QUALE DEI DUE
GIOCATORI POTRA MOOARE PER PRIMORISULTATO DELLA
TABELLA DEGLI INCESIMI FALLLTIL SECONDO GIOCATORERA
A SUA VOLTA VARIAREESTO RISULTATO MODATO CON LA SUA
MARIONETTINFERNALE

UN CAMPIONE DHPRESCELTI CONFAVORE DHDEI PERMETTE DI
MODIFICARE IL TIREBLDA PROPRIA UNITAISA TABELIACCHIO
DEGLIDEL SE MODIFICANDO IL RISATO DI INIZIO PARA SI

OTTIENE UKO UN2 E POSSIBILE RIPETERERO(FAQUFFICIA)I

IN CASDI RISULTATI DOPEI POSSIBILE RIPETERERO SULLA
TABELLACCHIO DEGDEI PIU DI UNA VOLFINO A OTTENERE UN

RISULTATO ACQUISER{AQUFFICIA)I

| PERSONAGG!I AGGREGHTIUNITA INFLUENZADEGLI EFFETTI
DELIALTARE NE BENEFICIANGCHE RESTANGGREGATI A TALE
UNITA (FAQUFFICIA)I

S [ALTARE VIENE USATQUSIA UNITA E SI GHNE UN BONUS CHE
UN MODELLO DHUNITA GIA POSSIEPSI DEVE RIPETEREIRO

(FAQUFFICIAI

L'FROEESALTATO CHE PORTASIENDARDO DBATTAGLIA NON
PUO ESSERE IL GEMERDELARMATA(FAQUFFICIAD

31)

32)

33)

34)

35)

36)

37)

38)

39)

40)

41)

42)

43)

44)

45)

TUTTI | MODELLI DHS$ERCITO DEBOS IN GRADO DI LAMRE
SFIDEINCLUSI CAMPION] SONO OBBLIGATI A EBH CAMPIONI

POSSONO RIFIUTARERIBEFAQUFFICIA

S UN PERSONAGGIO GBDS E AGGREGATO ADAWNITA ED
INSIEME UCCIDONO UN DEDLO CON LA REGABERSAGLIO
GRANDEIL PERSONAGGIO BESRFDELOCCHIO DEGDEI SOLO
SE HA INFLITTQULTIMA FERITA AL MEXDO NEMICAE FERITE

PERSE PER LA RISNE DEL COMBATTIMENNON CONTANO A

QUESTO FINEAQUFFICIA)I

S UNBERSAGLIGRANDECHE NON SIA UN PERSGGIQ VIENE
SCONFITTGUGGE ED E RAGGIUBFAIN PERSONAGGIQ B80S
O DALWNITA A CUI E AGGREQ IL PERSONAGGIO BEGIEF

DELIOCCHIO DEGDEL (FAQUEFICIAYI

LE CAVALCATURE NOMGQMAI BENEFICIARIELLOCCHIO DEGLI

DEI A MENO CHE LA REG NON COINVOLGINTERO MODELLAD
ESEMPIO NEL CASOLBEESISTENZA AIMRGIA (FAQUFFICIA)

UCCIDERE UN CAMPIONEBN CONCEDE UN TIROLLATABELLA
@CH|O DEGDEL (FAQJFFICIADI

EPOSSIBILE CHE UN MODD G STUPIDO A CAUSAJNIOGGETTO

MAGICO O DI UNA MAGBIA SOGGETTO ALNDGPAZZIA DELLA

TABELLADCCHIO DEGIDEL NON CI SONO COMUNQEEFETTI
ADDIZIONALIFAQUFFICIA)I

CGLI STREGONI E SOMBTREGONI DEL CAOSSENO UTILIZZARE

SCUDI MAGIGFAQUFFICIR)

UNO STREGONE SU DER® DIS AANESH LANCIA PROIE

MAGICI CON UN ARCO \DSTA DB60° COME PREVISTO DALLA

REGOLRAVALLERILEGGERAFAQUFFICIA)

IL CANNONHNFERNALE NON PUOIBEERE E TIRARRQUFFICIA)I

IL CANNONENFERNALE PUO CONRRE A SPARARE ANOBIPO
CHE | NANI SONO M@RFURCHE ABBIA SUPERAI TEST DI

DISCIPLINA A INIZIORNO(FAQUFFICIA)I

IL CANNONEINFERNALE CONCEDE MBE! PUNTI VITTORSE
VENGONO UCCISI LATMBEI MODELLI CHEMPONGONGUNITA

OVVERO IL CANNONENENANO OPPURE DUBNN(FAQUEFICIAD!

GLI EFFETTI DEGNCANTESIMFALLITI CAUSATI DA (QNNNONE
INFERNALE VENGONSRITI IN ORDINE CABE(FAQUFFICIA)

QUANDO E PRESENTECAMPO UNALTARE DECAOS AMICQI
CAMPIONI DECAOS OTTENGONO | BEREDEIOCCHIO DEGDEI
SE UCCIDONO UN PERSEGIO O UN BERSAGGRANDE NEMICI

(FAQUFFICIANI

L'ATARE DEL CAOS NONSEGETTO A NESSUNA (REG
PARTICOLARE CHE ABBFFETTO SUI MOST™MUOVE COME UN
MOSTRONON PUO UNIRSI ALLEITA E COMBATTE CRROFILO

SINGOLQFAQUEFFICIA)I

| PRINCIPDEMONE SONDEMONI Al FINI DELMAGIE DELL&ERA
DELLAUCE E DI ALTRE REGSIMLL (FAQUEFICIA)
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46)

47)

48)

49)

50)

51)

52)

53)

54)

55)

56)

57)

58)

59)

60)

CANNONI DEICAOS PRINCIPIDEMONE EDESTRIERDEMONIACI
NON HANNO LA REGAWACCHVIAGICI (FAQUEFICIA)

S UN GIGANTE TIRA UDOPPIO PER LAMAZZATA IL
COMBATTIMENTO TERKNIN QUEL TURNO ESIGANTE INSEGUE O
SFONDA IN UN ALTRORPO A CORPE&GLI PUO ATTACCARE

NORMALMENTE NEL SEEEIVO TURNO DI CORPCORPQFAQ

UFFICIA]I

S UN GIGANTE LANGH DI UMLTRA UNITA UN MODRELDI
TRUPPA CON PIU DI AUNFERITA UN TIRO SALVEZZA O
RIGENERAZIONEE QUESULTIMO SOPRAVVJVELLORA VIENE

RIPOSIZIONATO ANTERNO DELLA SUAITANDI PARTENZA-AQ

UFFICIA)I

S DUE GIGANTOINVOLTI NELLO SKESORPO A CORP®NON
IN CONTATTO DI BASENO CON'BALTRQUTILIZZANO ENTRAMBI
L'ATTACCQJRLA ESTREPITIIL COMBATTIMENTO WHERA IN UN
PAREGGIO INDIPENDENENTE DA QUALSIABODIFICATORE

MUSICI INCLU$EAQUFFICIA)I

LE FERITE INFLITTEUAR UNITA DA UN MODB® ANCIATO DA UN
GIGANTE CONTANO PBRRISOLUZIONE DEIMBATTIMENTO SOLO
SE QUELWUNITA PRENDE PARTEQ\ STESSO CORPODRRO DEL

GGANTE(FAQUFFICIA)

S UN MODELLBPIACCICA MANGIA UN MODELLOATTACCO SI
CONSIDERA UBDLPOMORTALE Al FINI DRAL@LO DELLE FERITE

INFLITTE PERRSOLUZIONE DEDMBATTIMENT.QFAQUFFICIA)

WULFRIK NON PUO FAREGRESSO IN CAMPO ANIRE
ZANNAMARINA INSIEMB ANUNITA DPREDONI £AVALLO(FAQ

UFFICIA)I
SCHIACCIASTELLE EABMIA MAGICAFAQUFFICIA)

| COLPI RUSATI DAI FULMINI KHOLEKVMIANGIASOLE INFLIGGONO
UNA SOLA FER]TAAQJFFICIADI

| PRINCIPIDEMONE GALRAUCH EKHOLEK SONO CONSIDERA
PERSONAGG| MOSTRUQSINDI NON POSSONRIRSI ALLE UN|TA
MUOVONO COME MOSERNON SONO SOGGEAGLI EFFETTI CHE

QOLPISCONO | MOSTRAQUFFICIA)I

| PRINCIPDEMONE CON LIVELLMAGIA NON SONO EQUERAATI
CONARMATURA DEIAOS (FAQUEFICIA)

GLI EFFETTI DI DUEP@ MALEDIZIONI DHIEBBROSO LANCIATE
SULLA STESSA UNIGAG CUMULATIEAQUFFICIA)

[ IKCANTSIMO BUBBONI MAGNIFICENTI PUO BERSARE
PERSONAGGI SINGQLINTERNO DELLE UN{FAQUFFICIA)

| DEMONI DI UN DETERMTODIO DELCAOS NON SONO IMMUNI
AGLI EFFETTI DI OGBE MAGIE AD ESSEDICATIFAQUFFICIA)

L'ANELLO DHTARSTEIN NON PUOSERE UTILIZZATO CRINTUN
RISULTATO f(l+SUL TIRO PERARZA DECANCELLO DEIAOS

(FAQUFFICIANI

61) S UN MODELLO FALBSC TEST MDISCIPLINA PER ATTARE
UNUNITA SOGGETTA @UIRA DIACQUIESCENZA PUO ATIARE

ALTRE UNITA CON EUN CONTATTOBASE(FAQUEFICIA)

62) RUGGITARAGGELANTERAROLA DEHDOLORE NON SONO ATJIC

MAGICI (FAQUFFICIA)I

63) RUGGITARAGGELANTELUSSO BIORRUZIONEEESTA DMORTO

SONO ATTACCHI DA OTIEE NON POSSONO HESHBSATI IN
CONTEMPORANEAAQUEFICIA)I

L'ATTO DI RELARE UN ASSASSNWSCOSTO HEULILIZZO DELLA
PAROLA DELDOLORE AVVENGONO

CASUALMENTEL4+).(FAQUFFICIA)

64)

65) | COLPI INFLITTI DAUPAROLA DEDOLORE A MOSTRI CAMALI

SONO ASSEGNATI CASIENTE COME PER EMADA TIRQFAQ
UFFICIA)I
66)

DEGLINCANTESIMALLITI OTTENUTI SABELLE SPECIFIGHBME
QUELLA PER LA MAGWAAAGH E QUELLA PER MAGIA

QULINARIAFAQUEFICIA)

LA MARIONETTANFERNALE PUO MODARE | RISULTADEGLI
INCANTESINFALLITI DEI MAGHI ABI(FAQUFFICIA)I

67)

68) IL HLATTERIANECROTICO CONCEDE UMMA ALLE MAGIE DI

NURGLE DEL LIBRDERRIERI DEIAOS MA NON DA QUEIDREL
LIBRADEMONI DECAOS (FAQUFFICIAY

69) S UNOSTREGONE O UBDMMO STREGONE SCELGQMOSTESSA

SFERA PERLUIBRO DEBEGRETI E PER LE LOIRGIE E POSSIBILE
CHE CONOSCANO E UNRCDUE VOLTE LA S3E MAGIAFAQ

UFFICIA)I

S UN MODELLO INGAGBD FERISCE SE STESEA SUA UNITA A
CAUSA DI OGGETTI MAG@URANTE LA FASEEORPO A CRR LE
FERITE CONTANO A GRE DEIAVVERSARIO PER L®0ORUZIONE

DEL COMBATTIMENTRAQUEFICIA)

70)

71) S UN MODELLO ARMATON ILGLADIO DELLRUTREFAZIONE
FERISCE UN MODELLORUPPA CON PIUUNA FERITRQUESTO SI

CONSIDERA AVERE WROMFLO DIVERSO RESTO DEUNITA E

FINCHE NON MUORE FESSERE NECESSARNDBMIZZARE IL TIRO

CHE COLPISCENITA E ALLOCARE/ASERFTAMENTE GLI ATCACIN
CORPO A CORRPAQUFFICIA)I

S ILGLADIO DELLRUTREFAZIONE FERISSE CARRMOSTRO
CAVALCATO O IL SWWALIERESOLO CHI E STATOFERIE SUBIRA

GLI EFFETTI E NONTERO MODELL@AQUFFICIA)I

72)

E POSSIBILE NON MODARE IN ALCUN MOD® INCANTESIMO
FALLITO ANCHE DOPCER LANCIATO 3 DELLAMARIONETTA

INFERNALEFAQUFFICIA)

73)

74) IL PENDENTHESCHIO [ANGUE INFLIGGE UNGODLO COLPO Al

MOSTRI CAVALCAABSEGNATO CASUALMESDME PER IL TIRO
(FAQUFFICIAN

75)
IN UNA SFIQAPUO COMUNQUE INFLERE COLPI Al MODHINLI

INNDINE DETERMINATO

SE UN MODELLO CONPENDENTHEESCHIO [BANGUE E COINVOLTO

LA MARIONETTANFERNALE PUO MODARE ANCHE | RISULTAT

22




[ AYSS Ddzi RI | felleRegplé

76)

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7

8)

9)

10)

11)

12)

13)

CONTATO DI BASE CON CHE NON SONO COINMQNELLA SFIDA
(FAQUFFICIA)I

FESTUS IL SIGNORELBERANGUISUGHE E AR®I CON UNRMA
BIANCA E NON INDOS#RMATURA DEIAOS (FAQUFFICIA)I

IMPERO

IL GRANDE TEOGONIEAR ATTACCHI SUL PRORHAQUEFICIA)I

| FLAGELLANTI POSSORIPETERE | TIRI PEQLPIRE(GRAZIE
ALI'_ODI@ ALLINIZIO DI OGNI TURN® CUI UTILIZZANO REGOLA

"LA FINE E VICINgAQUFFICIAY

UN DISTACCAMENTO PERFETTUARE UNA CCDOARICA AD UNA
CARICA EFFETTUATAZR AD UN INCANTES] CONTRO'UNITA
MADRE SE NELLA DESCRIZIOEEUNCANTESIMO E SPEAFO

CHE POSSONO REAGEBHE SE FOSSE UNRMALE CARIGAAQ

UFFICIA)I

UN ARCILETTORE NON PUANVENERE PIU DI URREGHIERA
"RIMANE INGOCd. UN LANCIO DI UNA PREERA CANCELLA
EVENTUALI ALTRE PREGHIBA LUI LANCIATEHE'RIMANGONO IN

GIOCO (FAQUEFICIA)

LINCANTESIMO INFUSELNERIFONE DAMBRA VIENE LANCIATO
ATTRAVERSHARCILETTORBUESTO SIGNIFICA @HEUO UTILIZZO
PORRA FINE AD EVEAIPREGHIERRIMANI IN GIOCOLANCIATE

PRECEDENTEMENTE MLETTO@EAQJFHuAm

LA PREGHIERMARTELLO BGMAR PERMETTE OIIRARE | TIRI PER
COLPIREERIRE DEL MODELEQSAGLIO ANCHE SEGESTI IN FASE
DI TIRO O CAUSATIU]M\INCANTESIN(ES MAGO CHE LANCIA UNA
PALLA DI FL([EO), MA NON E POSSIBILEIRARE PER COLAFRRIRE
SUGLI ATTACCHI CAUSBA UNA MACCHINAA IZBUERRF(ES

INGEGNERE CHE OPERAUONO HNFERNIYFAQUFFICIA)

UN PERSONAGGIO REFIDUCIBILE ATTRASERN INCANTESIMO
O UN EFFETTO NON PUXIRSI AD UNATCHE HANNO LA RESOL

IRRIDUCIBIfAQUEFICIAY

L'ALTARE DBGMAR SUBISCE LA RENA D1 AL MOVIMENTO
DOVUTA ALLE BARDEDE/ALEAQUEFICIA)

NON E POSSIBILE SRARE PIU DI UALTARE DBGMAR PER
PARTITFAQUFFICIAI

S [ARCILETTORE NEE UCCISO'ALTARE NON DEVE E&SER
RIMOSSO E CONTINUBRIPERARE NORMALME(AQUFFICIA)!

L'ARCILETTORE PUO RESEQUIPAGGIATO CON OGGETTO
MAGICO CHE CONTIENEINCANTESIMO INEYSAQUFFICIA)

IL CARRO AVAPORE DEVE ESSERETADO SU BASET3@x100
(FAQUFFICIANI

IL CARRO AVAPORE CAUSA NORMBOLPI DI IMPATTO QNDXO
ESEGUE LO SCHIACEMM CHE VENGONO GESEl PRIMA DI

QUALSIASI ATTACCOMEOI NORMALI COLPI IMPATTO(FAQ

UFFICIA]I

14)

15)

16)

17)

18)

19)

20)

21)

22)

23)

24)

25)

26)

27)

28)

QUANDO UNCARRO AVAPORE E INGAGGIATONCPIU UNITA
NEMICIEE E DECIDE DI ESEEUILO SCHIACCIAMENTIR
CONTROLLORE MEARRO A/APORE SCEGLIE UN@DESTE UNITA

COME BERSAGLIO IEIRI DI IMPATTBAQUFFICIADI

UN CARRO AVAPORE CHE DECIDENDN USARE ALCBNNTO
VAPORE NEL MOVIMENTMON POTRA EFFETTUARECWMNA
MANOVRANEANCHE LA ROTAZIGNE CENTRABNCHE SE QUESTE

MANOVRE NON CONSUMAAL CUNPUNTOVAPOREFAQUFFICIAI

IL CARRO A/APORE NON CONCEDE META PUNTI VITTAREAQ

UFFICIA)I

IL CARRO AVAPORE NON SUBISCE ERFETTI DEOZZO DELLE
OMBREFAQUFFICIA)I

LO STEAM TANK SUBIEZENTUALI COLPI M@RTCHE AFFLIGGONO
SPECIFICATAMENTEQD¥LLI GRANEESVIRTU DELEROISMY O
CHE NON ABBIANO LAMIIAZIONE RELATIVALLA FORZA

DELIUNITA(COME IL NORMALE COINFORTADEFAQUFFICIA)I

ATTACCHD EFFETTI CHE INEOGIO "DANNI STRUTTURALD
RIDUCONOPUNTI STRUTTURACAUSANO ACARRO AVAPORE

NORMALFERITEFAQUFFICIA)!

BEVENTUALI EFFETTI GHBUCONO IL MOVIMENDELCARRO A
VAPORE FUNZIONANO NBRMENTE(AD ES RUNA DELIRA E
DELLAROVINALIMITA IL MOVIMENT® 1" E MEZZO PERUNTO

VAPORE(FAQUFFICIA)

UN UNITA EQUIPAGGIATACON LO STENDARDO IDEG
S/ENTRADEMONI CARIGM UNITA CHE CAUSAURA L'UNITA E
COSTRETTA A SUPERARETEST DI PAURRERRORECOME DI

CONSUET®ER CARICARRQUFRCIAL

EVENTUALI UNITA DI NOVORTI CREATE CAN $CRIGNO DELLA
STREGONERIA SONO TEOTIL CONTROLLO DHIOCATORE
IMPERIALEUTTAVIA AD OGNI NIRDEVONO TESTARECPI@E NON

E PRESENTE ALCUNEBBILINONMORTQFAQUEFICIA)

LO SCRIGNO DELLA SIREERIRUO SOTTRARRE GCAINTI DERE
DEISEPOLCRI E VERRANNRQIATI CON UN LIVELDI POTERE PARI
A 1D6 SE SOTTRATTI A BERIOPRINCIPE2D6 SE SOTTRATTI DA UN

LICHE BD6 DA UNARCILICHEAQUEFICIA)

NON E POSSIBILE SCWRE LE CARATTERISEI CON LA
CA/ALCATURA DI UN PEBRAGGIO IN SFIDATTRAVERSO LO

SPECCHIO WANHORSTMANN-AQUFFICIA)

LINCANTESIMO CONTERUALLNTERNO DEBNELLO DVOLANS
DEVE ESSERE DETERMON NEL MOMENTO INUIC SONO

DETERMINATI ANCHEGITR| INCANTESIMEI MAGHIEAQUFFICIAI

IL CARRO AVAPORE EFFETTDS DI COLPI DI IMPATTIJANDO
CARICAPIU ULTERIOR)3 PER OGNPV CHE IL GIOCATORE HA
DICHIARATO DI UTHARE PER EFFETTUARE CARICANON
IMPORTA LA DISTANGFETTIVAMENTE PEREIOIN CARICA

ILCARRO A/APORESUBISCE GLI EFFETQUEGLI INCANTESOWE
CONFERISCONO AD AIGUODELI AVVERSARI ATTAGPECIALI

UN MASTRONGEGNERE SI CONSIDERUIPAGGIATO CONAU
SERIE DI BOMBE PGMNE NON CON. BOMBA PICCIONE SON®N
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